
 

Cámara USB de Sentech  

Manual de usuario  

Software de visualización  
de la Cámara USB de Sentech 

StCamSWare 



  Manual del usuario de la cámara USB a color 
  StCamSWare v1.10 

 

 

StCamSWare v1.10                              2 Rev 1.0 

 

!
CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION:

TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT

REMOVE COVER (OR BACK).  NO USER SERVICEABLE

PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The lightning flash with arrowhead

symbol, within an equilateral triangle,

is intended to alert the user to the

presence of uninsulated ñdangerous

voltageò within the productôs

enclosure that may be of sufficient

magnitude to constitute a risk of

electric shock to persons.

The exclamation point within an

equilateral triangle is intended to alert

the user to the presence of important

operating and maintenance (servicing)

instructions in the literature

accompanying the appliance.!

Warning:

This equipment generates and uses radio frequency energy and if

not installed and used properly, I.e., in strict accordance with the

instruction manual, may cause harmful interference to radio

communications.  It has been tested and found to comply with the

limits for a Class A computing device pursuant to Subpart J of Part

15 of FCC Rules, which are designed to provide reasonable

protection against such interference when operated in a commercial

environment.

For U.S.A.

Warning:

This digital apparatus does not exceed the Class A limits for radio

noise emissions from digital apparatus set out in the Radio

Interference Regulations of the Canadian Department of

Communications.

For Canada

WARNING:

TO PREVENT FIRE OR SHOCK HAZARD, DO NOT EXPOSE

THIS APPLIANCE TO RAIN OR MOISTURE.
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Precauciones del producto 

¶ Manipule la cámara con cuidado. No abuse de la cámara. Evite golpearla o agitarla. La manipulación o 
almacenamiento inadecuado pueden dañar la cámara. 

¶ No tire del cable de la cámara ni le haga daño. 

¶ Mientras esté utilizando la cámara, no cubra la unidad con ningún material. Esto ocasionará que la 
temperatura interna de la unidad se incremente. 

¶ No exponga la cámara a la humedad y no trate de operarla en áreas húmedas. 

¶ No opere la cámara por encima de los límites de temperatura, humedad y fuente de alimentación. 

¶ Mientras la cámara no esté siendo utilizada, mantenga el lente o la cubierta del lente en la cámara 
para evitar que el polvo o la contaminación lleguen al CCD o al área del filtro y rayen o dañen esta 
área. 

¶ No guarde la cámara bajo las siguientes condiciones: 

¶ En áreas mojadas, húmedas y de alta humedad 

¶ Bajo la luz solar directa 

¶ En áreas de temperaturas altas 

¶ Cerca de un objeto que tenga un campo magnético o eléctrico fuerte. 

¶ Áreas con vibraciones fuertes  

¶ Utilice un paño suave para limpiar la cámara. Utilice un rociador de aire comprimido para limpiar la 

superficie del vidrio. NOױraye la superficie del vidrio. 

PRECAUCIÓN: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA 

ELÉCTRICA, NO RETIRE LA CUBIERTA (O TAPA POSTERIOR) NO 

HAY EN EL INTERIOR NINGUNA PARTE QUE PUEDA REPARAR 

EL USUARIO REFIERA EL MANTENIMIENTO A PERSONAL DE 

MANTENIMIENTO CUALIFICADO. 

 

El símbolo del rayo con punta de flecha 

dentro de un triángulo equilátero 

pretende alertar al usuario de la 

presencia de voltaje peligroso no aislado 

dentro de la carcasa del producto que 

puede tener la magnitud suficiente para 

constituir un riesgo de descarga eléctrica 

para las personas. 

 El signo de exclamación dentro de un 

triángulo equilátero pretende alertar al 

usuario de la presencia de instrucciones 

de funcionamiento y mantenimiento 

(reparación) importantes en la 

información que acompaña al producto. 

 

Para EE.UU. 

Este equipo genera y utiliza energía de frecuencia de radio. Si no se 

instala y utiliza adecuadamente, de estricta conformidad con las 

instrucciones del fabricante, el equipo puede provocar interferencias en 

las comunicaciones de radio. Se ha sometido a prueba y cumple con los 

límites de un dispositivo de cómputo de Clase A de conformidad con la 

subparte J, parte 15 de las Normas de la FCC, que se han diseñado para 

proporcionar una protección razonable contra dicha interferencia 

cuando el equipo se opera en un entorno comercial. 

 
Para EE.UU. 

Este dispositivo digital no supera los límites de Clase A correspondientes 

a las emisiones de ruido radioeléctrico para dispositivos digitales, 

establecidos en las Reglamentaciones sobre interferencias de radio del 

Departamento de Comunicaciones de Canadá. 

 
ADVERTENCIA: 

PARA PRVENIR INCENDIOS O RIESGOS DE DESCARGA ELÉCTRICA, NO 

EXPONGA ESTE DISPOSITIVO A LA LLUVIA O HUMEDAD. 
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Copyright & Exclusión 

Sensor Technologies America, Inc. (DBA Sentech America) cree que el contenido y especificaciones de su sitio web, catálogo, 

documentación y elementos publicitarios son correctos; sin embargo, Sentech America no proporciona declaraciones o garantía sobre 

la información o producto(s) allí contenidos. Se solicita que se le dé el reconocimiento adecuado a Sentech America en cualquier uso 

subsiguiente de dichas obras por un tercero. 

Aunque se han realizado todos los esfuerzos para asegurar que los detalles contenidos en el sitio web de Sentech America y toda la 

documentación es correcta y actual, Sentech America no asume ninguna responsabilidad, legal o de cualquier otra naturaleza por 

cualquier error en los listados, especificaciones, números de parte, procesos, software o aplicaciones de modelos. Sentech America se 

reserva el derecho de cambiar las especificaciones, descripciones de productos, calidad, precios y aplicaciones de productos en 

cualquier momento sin necesidad de comunicarlo por escrito o verbalmente. Cualquiera que utilice dicha información asume todo el 

riesgo de todo y cualquier daño causado a sí mismos, a terceros y/o a propiedades en virtud de información incorrecta y/o fallas de 

estos productos. Al instalar y/o utilizar un kit de desarrollo de software de Sentech America o cualquier producto similar y/o 

información obtenida del sitio web, catálogo, documentación o elementos publicitarios de Sentech America, usted acepta y entiende 

estos términos y condiciones. 
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Guía rápida de referencia 

Instalación del software 
1. Desinstalar cualquier versión anterior del software StCamSWare antes de instalar la versión más reciente y 

NOױconecte la cámara hasta que se le indique. 
2. Instale el CD de StCamSWare en la unidad de CD-ROM y haga clic en "setup.exe" para iniciar el proceso de 

instalación. 
3. En la ventana de Seleccionar el idioma de la instalación, seleccione el idioma de instalación deseado y luego 

haga clic en "OK". 
4. Luego aparecerá la pantalla de Bienvenida al asistente InstallShield, haga clic en el botón "Siguiente" para 

continuar. 
5. En la ventana del Contrato de licencia, seleccione "Acepto los términos del contrato de licencia" y luego haga clic 

en "Siguiente" si usted está de acuerdo con los términos del Contrato. 
6. Luego aparecerá la ventana del Tipo de instalación.ױSeleccione el tipo de instalación "Completo" y luego haga clic 

en "Siguiente" 
7. En la ventana de Seleccione la ubicación de destino haga clic en "Siguiente" 
8. Aparecerá la ventana de Listo para instalar el programa, haga clic en "Instalar" 
9. Finalmente aparecerá la ventada de Asistente InstallShield finalizado, haga clic en el botón de "Terminar" 

10. Asegúrese de continuar con las instrucciones para la instalación del controlador USB (esto no aplica 
para los usuarios de Windows Vista). 
 

Instalación del controlador USB (esta sección no aplica para los usuarios de Windows Vista) 
1. Conecte la cámara a la PC usando el cable USB2.0. 
2. Aparecerá la ventana de Bienvenido al asistente de nuevo hardware encontrado. Seleccione "Instalar el software 

automáticamente (recomendado)" luego haga clic en "Siguiente". 
3. Logo de Windows de advertencia de prueba de instalación de hardware, haga clic en "Continuar" 
4. El asistente de nuevo hardware encontrado terminó, haga clic en el botón "Terminar". 
5. Si la cámara estará conectada a más de un conector USB en la misma computadora, repita el proceso de 

"Instalación del controlador USB" con la cámara conectada a cada uno de los puestos USB en los que se 
utilizará.  Esto "mapea" el puerto, permitiéndole controlar la cámara con el software. 
 

Iniciando la cámara 
1. Asegúrese de que el controlador de software está correctamente instalado y que la cámara USB esté conectada 

al puerto USB2.0 antes de continuar con las instrucciones. 
2. Haga clic en el ícono de acceso directo al software StCamSWare para iniciar el programa. Si el software no inicia 

inmediatamente, por favor espere unos momentos hasta que el sistema reconozca la cámara. 
3. Cuando el software sea reconocido, la imagen en vivo aparecerá:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Esto concluye la parte de inicio rápido de este manual de instrucciones. Por favor continúe con el manual para obtener 

una versión más detallada de estas instrucciones e instrucciones adicionales de operación para la cámara USB de 

Sentech.

Figura 1: Imagen en vivo 
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Notas importantes:  

1. Este documento detalla las instrucciones de la instalación para instalar el software StCamSWare de Sentech para 
Windows Vista. Las imágenes y las instrucciones de procedimientos son de Windows Vista y pueden variar 
ligeramente en Windows 2000 y Windows XP. 

2. Para los modelos de cámaras USBױSentech de alta resolución, selecciones los lentes adecuados de alta resolución, 
de lo contrario la calidad de la imagen no se optimizará. 

3. Es posible que la cámara no funcione o no funcione óptimamente si está conectada a un hub USB. Se recomienda 
conectar la cámara directamente al conector USB 2.0 de la computadora. 

4. Antes de cargar este software, desinstale cualquier otro controlador de cámaras USB. 
5. Si la computadora tiene varios puertos USB y se va a utilizar en diferentes puertos USB en diferentes ocasiones, 

entonces cada uno de los varios puertos deben estar "mapeados" antes de que la cámara pueda ser utilizada en 
cualquier puerto. 

 

Generalidades de la revisión del producto: 
Las revisiones hechas del software anterior de StCamSWare incluyen: 
¶   Cómo agregar una modalidad de visualización que incluye pantallas múltiples 

¶   Cómo agregar una herramienta de dibujo de cuadriculo 

 

I. Proceso de instalación 
 

A. Instalación del producto para Windows de 32 bits. 
 

1. Requisitos del sistema 

 

¶ Windows 2000 SP4, Windows XP SP2 (32 bits), o Windows Vista (32 bits). 

¶ PCױcon conexión USB 2.0 

 
2. Prepárese para la instalación de StCamSWare 

 
Por favor desinstale cualquier versión anterior de StCamSWare antes de instalar la versión más reciente. Desconecte la 
cámara de la PC mientras se instala el software StCamSWare. (Vaya a la Página 18 para desinstalar las versiones 
anteriores.) 

 
3. Instalación del software StCamSWare 

 
 a. Inserte el disco StCamSWare en la unidad de CD-ROM. 
 b. Haga clic en ñinstalaci·nò del software StCamSWare para iniciar el proceso de instalaci·n.  
 

 
 
 
 

c. Luego seleccione un idioma bajo "Seleccione un idioma de instalaci·n" y haga clic en el bot·n ñOKò. 

 

Figura 2: Setup.exe 
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Figura 3: Seleccione un idioma de 

instalación 
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d. Haga clic en el botón "Siguiente" para continuar. 

 

 
 
 
 
 
 
 

e. Luego de leer el contrato de licencia, seleccione "Acepto los términos del contrato de licencia". 

 
 

 
 

Figura 4: Pantalla de bienvenida del 

instalador 

Figura 5: Contrato de licencia 
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f. Seleccione el tipo de instalación y luego haga clic en el botón "Siguiente". 

 

¶ La selección "Completa" instala el software StCamSWare. Esto incluye el contralor DirectShow y la interface del 
controlador Twain. Si usted elije "Completa", continúe con el "paso g", luego pase al "paso h" en la página 9. 

 

¶ La selección "Personalizada" le da la opción al usuario de seleccionar la carpeta de instalación y de seleccionar 
las características a instalar de la cámara. Si usted elije "Personalizada", continúe en el "paso g". 
 
 

 
 
 
 
 

  
g. Elija una carpeta dónde instalar el software StCamSWare y luego haga clic en el botón "Siguiente". Se recomienda 

utilizar la carpeta por defecto. De lo contrario, haga clic en el botón "Buscar" para seleccionar una carpeta de 
instalación distinta. 
 
 

 

Figura 6: Tipo de 

instalación 

Figura 7: Ubicación de destino 



  Manual del usuario de la cámara USB a color 
  StCamSWare v1.10 

 

 

StCamSWare v1.10                              10 Rev 1.0 

 

 
h. Haga clic en el botón "Instalar" para continuar con el siguiente paso. 

 
 

 
 

 
 
 
 

 

Figura 9: Instalación del 

programa 

Figura 10: Instalación 
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i. Haga clic en el botón "Finalizar" para cerrar el instalador. 

 

 
 
 
 
 

Nota importante: hasta este punto, hemos instalado el software de visualización básico de StCamSWare; sin embargo, para 
completar todo el proceso de instalación, también es necesario instalar un controlador USB en la PC. Pase a la página 
siguiente y siga las instrucciones "Instalación del controlador USB" para completar el proceso de instalación. 

 
 

Figura 11: Pantalla de finalización del 

asistente InstallShield 
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4. Instalación del controlador USB (esta sección no aplica para los usuarios de Windows Vista) 

 
a. Conecte la cámara a la PC usando el cable USB 2.0. 

 
Nota importante: El controlador USB debe ser instalado antes de operar la cámara. 

 
b. La ventana del "Asistente de nuevo hardware encontrado" aparecerá cuando se conecte la cámara USB a la PC. Esta 

ventana aparece cuando ocurre uno de los siguientes eventos: 
 

¶ La cámara USB se conecta por primera vez a la PC luego de instalar el software StCamSWare. 

¶ La computadora nunca ha sido conectada a la serie de cámaras USB de Sentech. 
 

c. Seleccione ñInstalaci·n autom§tica del software (Recomendado)ò y luego haga clic en "Siguiente" para continuar con 

el siguiente paso. 
 
 

 
 
 
 
 
 

d. La siguiente ventana es una advertencia estándar de Microsoft cuando se instala un software que no ha superado la 

prueba del Logo de Windows. Haga clic en el botón "Continuar" para continuar con el siguiente paso. 
 
 
 

 

Figura 11: Ventana del Asistente de nuevo 

hardware encontrado 

creen 

Figura 12: Prueba del Logo de 

Windows 

creen 



  Manual del usuario de la cámara USB a color 
  StCamSWare v1.10 

 

 

StCamSWare v1.10                              13 Rev 1.0 

 

 
e. Haga clic en el botón "Finalizar" para cerrar el instalador. Ya puede usar la cámara USB en la PCױcon el software 

StCamSWare. 
 
 

 
 
 
 
 
 

Nota importante: Durante este proceso de "Instalación del controlador USB", un puerto USB en la computadora ha sido 
"mapeado" o asignado para trabajar con el software para poder usar la cámara USB en ese puerto USB.  La cámara no 
funcionará si se conecta a un puerto USB distinto del puerto que ha sido mapeado.  Por ello, este proceso de "instalación del 
controlador USB" debe ejecutarse para cada puerto USB donde se va a conectar la cámara. 

 
 
 
 
 
 
 

Figura 13: Finalizar el asistente de 

nuevo hardware 

creen 
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B. Instalación del producto para Windows de 64 bits. 
 

1. Requisitos del sistema 

 

¶ Windows Vista (64 bits) 

¶ PCױcon conexión USB 2.0 
 
2. Prepárese para la instalación de StCamSWare 

 
Por favor desinstale cualquier versión anterior de StCamSWare antes de instalar la versión más reciente. Desconecte la 
cámara de la PC mientras se instala el software StCamSWare. (Vaya a la Página 18 para desinstalar las versiones 
anteriores.) 

 
3. Instalación del software StCamSWare 

 
 a. Inserte el disco StCamSWare en la unidad de CD-ROM. 
 b. Haga clic en ñinstalaci·nò del software StCamSWare para iniciar el proceso de instalaci·n, por favor pídale a su 

representante de Sentech que le dé el instalador de Vista 64-bits si todavía no lo tiene.  
 

 
 
 
 
 
 

c. Luego seleccione un idioma bajo "Seleccione un idioma de instalaci·n" y haga clic en el bot·n ñOKò. 

 
 

 
 

Figura 3: Seleccione un idioma de 

instalación 

Figura 2: Setup.exe 
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d. Haga clic en el botón "Siguiente" para continuar. 

 

 
 
 
 
 
 
 

e. Luego de leer el contrato de licencia, seleccione "Acepto los términos del contrato de licencia". 

 
 

 
 

Figura 4: Pantalla de bienvenida del 

instalador 

Figura 5: Contrato de licencia 
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f. Seleccione el tipo de instalación y luego haga clic en el botón "Siguiente". 

 

¶ La selección "Completa" instala el software StCamSWare. Esto incluye el contralor DirectShow y la interface del 
controlador Twain. Si usted elije "Completa", continúe con el "paso g", luego pase al "paso i" en la página 16. 

 

¶ La selección "Personalizada" le da la opción al usuario de seleccionar la carpeta de instalación y de seleccionar 
las características a instalar de la cámara. Si usted elije "Personalizada", continúe en el "paso g". 
 
 

 
 
 
 
 

  
g. Elija una carpeta dónde instalar el software StCamSWare y luego haga clic en el botón "Siguiente". Se recomienda 
utilizar la carpeta por defecto. De lo contrario, haga clic en el botón "Buscar" para seleccionar una carpeta de 

instalación distinta. 
 
 

Figura 6: Tipo de instalación 

Figura 7: Ubicación de destino 



  Manual del usuario de la cámara USB a color 
  StCamSWare v1.10 

 

 

StCamSWare v1.10                              17 Rev 1.0 

 

 
h. Seleccione las características que desea instalar. Seleccione las características necesarias y luego haga clic en el 

bot·n "Siguiente". Esta ventana aparece cuando se selecciona el tipo de instalaci·n ñPersonalizadaò (Ver Paso f en la 
página 15). 

 

 
 
 
 
 

i. Haga clic en el botón "Instalar" para continuar con el siguiente paso. 

 
 

 

Figura 8: Selecciones las 

características 

Figura 9: Instalación del programa 
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j. Haga clic en el botón "Finalizar" para cerrar el instalador. 

 
 

 

Figura 10: Pantalla de finalización del 

asistente InstallShield 
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C. Desinstalación del producto 
 
(Refi®rase a la p§gina 6 para la "Preparaci·n para la instalaci·n de StCamSWareò ï Se requiere la desinstalación de cualquier 
versión anterior de este software antes de instalar el software actual de StCamSWare.) 

 
1. Abra el "Panel de control" 
2. Seleccione el ²cono de ñAgregar o quitar programasò en el Panel de control. 

 

 
 
 
 

3. Seleccione ñStCamSWare v0.XXò en la ventada de ñAgregar o quitar programasò, luego haga clic en el botón de 

ñCambiar/Quitar" 
 

 
 
 
 

4. Seleccione "Quitar" y luego haga clic en el botón de "Siguiente". 

 

 

Figura 14: Ícono de Agregar o quitar programas 

creen 

Figura 15: Ventana de Agregar o quitar 

programas 

creen 

Figura 16: Pantalla de 

bienvenida  

creen 
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5. Haga clic en el botón "Si" para continuar con el siguiente paso. 

 

 
 
 
 
 

6. Haga clic en el botón "Finalizar" para cerrar el desinstalador. 

 

Figura 17: Pantala de Quitar aplicación 

creen 

Figura 18: Desinstalación 

completa 

creen 
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II. Inicio y operación del StCamSWare 
 

A. Inicio del software StCamSWare 
 

(Asegúrese de que el controlador de software esté correctamente instalado y que la cámara USB esté conectada al puerto USB 
2.0 mapeado antes de continuar con las instrucciones). 

 
1. Haga clic en el ícono de acceso directo del software StCamSWare para iniciar el programa. Si el software no inicia 

inmediatamente aunque la cámara USB esté conectada a la PC, es posible que el software no reconozca la cámara USB.  

Por favor espere un momento hasta que el sistema reconozca la cámara para usar el software StCamSWare. 

 
 
 

2. Aparecerá la siguiente ventana de "Selección de cámara", esto puede significar que la cámara no está conectada a la PC o 

que el controlador no ha sido instalado adecuadamente. Haga clic en cancelar, salga de la ventana del software e intente 

reinstalar el software nuevamente, asegurándose que no se salte ningún paso y asegurándose de seguir la secuencia 

adecuada.  

 

 
 

3.  La imagen en vivo aparecerá cuando se instalan correctamente el software de visualización y los controladores y la 

cámara USB está correctamente conectada a la PCױa través del controlador.  
 
Nota: Si no hay imagen, es posible que la cámara haya sido conectada a un puerto USB distinto al que fue asignado a este 
software. Para confirmar el número del puerto, vaya al "Administrador de dispositivos" y confirme el número del puerto 
donde está asignada la cámara Sentech o "mapee" la cámara al segundo puerto USB utilizando el software de "Instalación 
del controlador USB".  Vea la secci·n ñ4.  Instalaci·n del controlador USBò en este manual en la p§gina 11-12 para obtener 
mayor información.  

 

Figura 19: Ícono de 

StCamSWare 

creen 

Figura 20: Selección de cámara 

creen 
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Figura 21: Imagen en vivo 

creen 
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B. Operación del software StCamSWare 
 

1. Menú Archivo 

 
 
 
 

a. Cierre el software 

Haga clic en ñArchivo (A)ò en la barra de men¼ y seleccione el bot·n Cerrar(X).  
 
Nota: No haga esto en este momento a menos que desee terminar la aplicación. 

 
2. Menú Opciones 

 
 
 
 

a. Congelar video en vivo 

 
Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menú y seleccione la función "Coneglar(P)".  La imagen en la PCױse 

congelará para regresar al video en vivo, haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menú y seleccione la función 
"Video en vivo(P)". 

 
b. Cambio de nombre a la cámara 

 
Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menú y seleccione la función "Cambio de nombre a la cámara(R)". La 
siguiente ventana aparecerá al seleccionar esta opción. Escriba un nuevo nombre en el campo y selección el botón 
"OK" para cambiar el nombre de la cámara. Este cambio se verá reflejado en la identificación de la barra superior azul 
de la pantalla. 
 
Nota: El programa guardará cualquier cambio de nombre de la cámara. El programa se reabrirá con el nuevo 
nombre.  

 
 

 

Figura 22: Menú Archivo 

creen 

Figura 23: Menú Opciones 

creen 

Figura 24: Ventana de nombre de la cámara 

creen 
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c. Ajustes 

 
Nota importante: Existen dos niveles de control de operaciones en la función de "Ajustes(S). Hay un "Menú 
simple" y un "Menú avanzado". El "Menú simple" está dirigido hacia el nivel de los usuarios finales. Mientras 
que el "Menú avanzado" está dirigido hacia el nivel de ingenieros.  En esta sección revisaremos tanto el menú 
simple como el avanzado, así como las barras de menú asociadas a estas operaciones. 

 
Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menú y seleccione la función "Ajustes(S)". La siguiente ventana de "Menú 
simple" aparecerá al seleccionar "Ajustes(S)" y podrá ser usada para modificar los ajustes de la cámara. 

 

 
 
 
 

Como se muestra en la Figura 25, hay dos pesta¶as disponibles para la selecci·n: ñPropiedad 1ò y ñPropiedad 2ò. 
Ambas pestañas tienen los ajustes de nivel de control de "usuario final" para la operación de la cámara. 

 
1) Ajustes de la pesta¶a ñPropiedad 1ò en el men¼ simple 

 
a) Aumento 

Nota: Los niveles de sonido se vuelven más prominentes cuando aumenta el nivel de aumento. Los 
ajustes adecuados de apertura del lente y velocidad del obturador son necesarios para reducir el nivel de 
aumento (por ejemplo, abrir más la apertura del lente y aumentar la velocidad del obturador, etc.). 

 
Se pueden seleccionar dos modalidades de aumento: 
 

i. AGC (Control de aumento automático) 

 
Seleccione la casilla "Auto" para activar el AGC. 
  
Nota: Al seleccionar el AGC, también se activará la barra deslizadora de "Brillo deseado". Utilice la 
barra deslizadora para ajustar el nivel de brillo deseado para obtener el nivel de brillo óptimo deseado 
para la aplicación. Este ajuste determina el límite máximo para el AGC y/o el Obturador automático. 

 
En esta modalidad de AGC, el nivel de aumento cambia automáticamente con los cambios de intensidad de la 
luz en el objeto.  

 
ii. Aumento fijo 

 
La cámara funciona en la modalidad de Aumento fijo al quitar la marca de la casilla "Auto" al extremo derecho 
de la barra deslizadora de "Aumento". En la modalidad de Aumento fijo, el nivel de aumento se puede ajustar 
con la barra deslizadora de "Aumento".  

Figura 25: Pestaña Ajustes 1 del menú simple de ajustes 

creen 
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b) Obturador 

Se pueden seleccionar dos modalidades del obturador: 
 

i. Control automático del obturador 

La cámara funciona con el control automático del obturador al marcar la casilla "Auto" al extremo derecho de 
la barra deslizadora de "Obturador".  
   
Nota: El ñbrillo deseadoò se activa y se puede ajustar para obtener el nivel de brillo deseado con la 
barra deslizadora cuando se activa el control automático del obturador. 

 
ii. Control fijo del obturador 

La cámara funciona con el control fijo del obturador al marcar la casilla "Auto" al extremo derecho de la barra 
deslizadora de "Obturador".  La velocidad del obturador se puede ajustar y fijarse en la configuración deseada 
con la barra deslizadora cuando la cámara está en modalidad de control fijo del obturador. 

 
c) Brillo deseado 

El "Brillo deseado" se activa cuando la cámara está en modalidad AGC o con el control automático del obturador. 
Al activarse, el nivel de brillo deseado se puede ajustar con la barra deslizadora. 

 
d) Balance de blancos 

Se pueden seleccionar dos modalidades de balance de blancos. 
 

i. Balance de blancos automático 

La cámara funciona con el balance de blancos automático al marcar la casilla "Auto" al extremo derecho de 
las barras deslizadoras de "Balance de blancos manual R" y "Balance de blancos manual B". 

 
ii. Balance de blancos manual 

La cámara funciona con el balance de blancos manual al quitar la marca de la casilla "Auto" al extremo 
derecho de las barras deslizadoras de "Balance de blancos manual R" y "Balance de blancos manual B". 
Se pueden ajustar el ñBalance de blancos manual Rò y el ñBalance de blancos manual Bò con las barras 
deslizadoras para determinar el valor de blanco deseado cuando la cámara está en modalidad de balance de 
blancos manual. 

 
e) Reflejo invertido* 

Se pueden seleccionar los siguientes cuatro modalidades de Reflejo invertido en este menú desplegable. 
 

i. APAGADO (Normal) 

Se muestra una imagen normal al seleccionar esta modalidad. 
 

ii. Horizontal 

Se muestra un reflejo invertido (imagen invertida horizontalmente o una imagen convertida de derecha a 
izquierda) al seleccionar esta modalidad. 

 
iii. Vertical 

Se muestra una imagen verticalmente invertida al seleccionar esta modalidad. 
 

iv. Horizontal / Vertical 

Se muestra una imagen invertida horizontal y verticalmente (imagen rotada a 180 grados de la imagen 
original) al seleccionar esta modalidad.  

 
* Nota importante: Se puede reducir la velocidad de cuadro cuando se usa esta función porque el 
procesamiento se hace en la PC. Si esta función no es necesaria para la aplicación del sistema, por favor 
use la cámara sin esta función. 
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Pestaña de ajustes "Propiedades 2" para el menú simple. 
 

La pantalla que se muestra arriba se visualizará al seleccionar la pestaña "Propiedades 2". 
 

f) Matiz* 

El matiz del color se puede ajustar al marcar la casilla "Encendido" al extremo izquierdo de "Matiz" y "Saturación".  
El matiz se puede ajustar con la barra deslizadora. Si la casilla "Encendido" se queda sin marcar, se usa el valor 
por defecto de matiz en la cámara. 

 
g) Saturación* 

La saturación se puede ajustar al marcar la casilla "Encendido" al extremo izquierdo de "Matiz" y "Saturación".  
La saturación se puede ajustar con la barra deslizadora. Si la casilla "Encendido" se queda sin marcar, se usa el 
valor por defecto de saturación en la cámara. 

 
h) Gamma* 

El valor gamma por defecto es 1.0. El gamma se puede ajustar a otros valores al marcar la casilla "Encendido" al 
extremo izquierdo de ñGammaò. El gamma se puede ajustar con la barra deslizadora. 

 
Nota: La corrección o ajuste gamma se hace ajustando la linealidad de la representación de escala de 
grises. El valor gamma de 1.0 representa la transmisión lineal. En el caso de esta cámara, cuando usted 
asigna un valor gamma menor de 1.0, la escala de grises del lado con más brillo se expande y la escala de 
grises del lado más oscuro se suprime. Por otro lado, cuando usted asigna un valor gamma mayor de 1.0, 
la escala de grises del lado con más brillo se suprime y la escala de grises del lado más oscuro se 
expande. 

 
i) Nitidez* 

La nitidez se puede ajustar al marcar la casilla "Encendido" al extremo izquierdo de "Nitidez". La nitidez es 
ajustable con la barra deslizadora. Si la casilla "Encendido" se queda sin marcar, se usa el valor por defecto de 
nitidez en la cámara. 

 
Nota: Al incrementar la nitidez, el ruido de la imagen se hace más prominente. Si se requiere, ajuste la 
velocidad del obturador, aumento y apertura del lente para reducir el ruido. 

 
* Nota importante: Se puede reducir la velocidad de cuadro cuando se usan estas funciones porque el 
procesamiento se hace en la PC. Si esta función no es necesaria para el sistema o aplicación, por favor use la 
cámara sin esta función. 

Figura 26: Pestaña Ajustes 2 del menú simple de ajustes 

creen 
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2) Barra de menú (Refiérase a la parte baja de la figura 26 en la página 24). 

 
a) Bot·n ñOKò 

Al hacer clic en el bot·n ñOKò, la ñVentana de ajustesò se cerrará y los ajustes actuales permanecerán 
temporalmente en el  software, mientras el software permanezca ejecutándose.  Sin embargo, estos "ajustes" NO 
han sido guardados al hacer clic en el botón "OK".  Así, cuando la cámara se apaga y reinicia, reiniciará con los 
ajustes originales o los últimos ajustes guardados.   

 
b) Bot·n ñGuardarò 

Seleccione el bot·n ñGuardar(S)ò y aparecer§ el siguiente mensaje: 
 

 
 
 
 

Å Al seleccionar el botón "Si", los ajustes iniciales de la cámara serán reemplazados por los ajustes en el 
software de la computadora (Nota 1).  Estos ajustes no son específicos para la cámara que se usa al hacer los 
ajustes.  Si el mismo modelo y tipo de cámara (Nota 2) es usada para los ajustes "guardados", también se 
aplicarán a la segunda cámara.  
 
Nota 1: Esta data se guardará como StCamSWare.cfg en la carpeta donde está StCamSware en el caso de 
Windows XP. En el caso de Windows Vista, se guardará en :\ProgramData\Sentech\StCamSWare. 
 
Nota 2: Los ajustes que se guarden con esta operación son aplicables únicamente a los productos con el 
mismo PID (ID del producto). Las cámaras USB de Sentech están agrupadas en cada PID en base a las 
resoluciones del CCD, CCD a color o blanco y negro. 

 
Å La siguiente ventana aparecer al seleccionar el bot·n ñNoò. Esta opción le permite guardar los ajustes actuales de 
la cámara a un archivo específico en el disco de la computadora. 

 

 
 
 

Nota importante: Al hacer clic en "Guardar", todos los ajustes del menú simple y del menú avanzado se guardarán, 
con excepción de cualquier cambio hecho en las pestañas de "Disparador" y/o "ES".  Cualquier ajuste en las 
pestañas "Disparador" y "ES" se perderán y estos ajustes regresarán a sus valores por defecto cuando se apague la 
cámara.  

Figura 27: Ventana de guardar ajustes de inicio 

creen 

Figura 28: Guardar archivo 

creen 
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c) Bot·n ñCargarò 

Esto le permite al usuario seleccionar un perfil de inicio guardado con anterioridad que se cargará para la 
operación de la cámara; sigua el  procedimiento estándar de Windows para abrir un archivo guardado con 
anterioridad.  
 

 
 
 

 
d) Bot·n òReinicioò 

Al seleccionar el botón "Reinicio (R)", los ajustes de la cámara regresarán a sus valores por defecto de fábrica. 
Cuando la cámara se apaga y se reinicia, lo hará con los valores por defecto de fábrica. 
  

e) Menú avanzado 

Este menú contiene controles parecidos a aquéllos explicados para los ajustes del menú "Simple", excepto que el 
nivel de control es significativamente más profundo y más poderoso.  Para poder ofrecer la continuidad de la 
explicación de la Barra de menú en la pantalla de la imagen, se proporcionará una explicación detallada del menú 
"Avanzado" en la sección de "Instrucciones del menú avanzado" en la página 49 de este manual. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Figura 29: Cargar archivo 

creen 
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d. Tamaño (Z) 

Este menú permite al usuario establecer el tamaño de la imagen a 7 tamaños pre definidos. El tamaño de la imagen no 
podrá ajustarse al arrastrar la ventana con el cursor.  Esto ajustará el tamaño de la ventana, pero NOױajustará el 

tamaño de la imagen. 
 

 
 

 
 
1) X8 

Al seleccionar este ajuste, el tamaño de la imagen se magnificará 8 veces más grande. Para navegar en la parte 
visible de esta imagen magnificada digitalmente, use el cursor o los cursores de los ejes x o y. 
 

2) X4 

Al seleccionar este ajuste, el tamaño de la imagen se magnificará 4 veces más grande. Para navegar en la parte 
visible de esta imagen magnificada digitalmente, use el cursor o los cursores de los ejes x o y. 
 

3) X2 

Al seleccionar este ajuste, el tamaño de la imagen se magnificará 2 veces más grande. Para navegar en la parte 
visible de esta imagen magnificada digitalmente, use el cursor o los cursores de los ejes x o y. 
 

4) X1 

Al seleccionar esta función, se cambia la ventana de visualización a su tamaño de original y es una proporción 1:1 
con la imagen producida por la cámara. Cuando la cámara está configurada con un sensor de mega pixeles, la 
imagen es más grande de lo que se puede visualizar en la pantalla de la computadora. Por lo tanto, para navegar en 
la parte visible de esta imagen, use el cursor o los cursores de los ejes x o y. 
 

5) X1/2 

Al seleccionar esta función, se cambia el tamaño de la imagen a una ventana 1/2 veces más pequeña que el tamaño 
original de la ventana de la imagen. En esta modalidad se visualiza toda la imagen sin zoom digital. 

 
6) X1/4 

Al seleccionar esta función, se cambia el tamaño de la imagen a una ventana 1/4 veces más pequeña que el tamaño 
original de la ventana de la imagen. En esta modalidad se visualiza toda la imagen sin zoom digital. 

 
7) X1/8 

Al seleccionar esta función, se cambia el tamaño de la imagen a una ventana 1/8 veces más pequeña que el tamaño 
original de la ventana de la imagen. En esta modalidad se visualiza toda la imagen sin zoom digital. 

 
8) Ajuste del tamaño de la ventana 

En el caso que la pantalla de vista preliminar previa tenga un tamaño diferente al tamaño anterior de la ventana, esta 
selección ajusta la ventana de vista preliminar previa al mismo tamaño de la imagen, según los ajustes anteriores. 
 

Nota: Los ajustes de tamaño x1 hasta x8 pueden resultar en una imagen con un tamaño, de CCD con mega 
pixeles, que es literalmente más grande que la pantalla de visualización. Por ello, puede que no se muestre 
toda la imagen en el monitos o en el caso de uso de ñCallbacksò (vea la siguiente secci·n) es posible que el 
efecto completo de estos ñCallbacksò no se muestren.  Para poder ver varias posiciones de la imagen que se 
muestra, el usuario tiene que navegar a la posición correcta de la imagen utilizando los cursores x e y.

Figura 30: Menú opciones 

creen 



  Manual del usuario de la cámara USB a color 
  StCamSWare v1.10 

 

 

StCamSWare v1.10                              30 Rev 1.0 

 

 
e. Callback 

 
Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menú y seleccione la función "Callback(E)". 
 

 
 
 
 

Esta opción de menú permite a los usuarios activar o desactivar las siguientes funciones callback que se aplican al 
video en vivo: 
 
Resalta la función deseada para la aplicación y haga clic en el botón "activar" para activar la función de la pantalla de 
visualización. Para desactivar una función callback en ejecución o aplicada, resalte la función callback activada y haga 
clic en el botón "Desactivar". Haga clic en "Aceptar" para aplicar los cambios. 
 
1) Cuadrícula ï Esta función muestra una cuadrícula de 4x3 sobre la imagen. 

 
2) Elipse ï Esta función genera un diagrama circular de 9 zonas sobre la imagen. 

 
3) FPS ï Los datos de cuadros por segundo se muestra en la esquina superior derecha de la imagen.  Los datos 

mostrados representan: 
 

- el número de cuadros por segundo 
- el número total de cuadros desde que el programa comenzó a ejecutarse este contador vuelve a cero cada vez 

que se cierra la aplicación 
- el número total de cuadros desde que la cámara se prendió, este contador continúa hasta que se apaga la 

cámara 
      
4) Logo ï Esta función coloca el logo de Sentech en la esquina superior izquierda de la pantalla de visualización de 

imagen. 
 

5) Cuadros recibidos ï El conteo de cuadros recibidos y descartados está ubicado en la esquina inferior izquierda de 

la pantalla de visualización.  
ñRecibidosò es el n¼mero de cuadros recibidos en la sesión actual.  
ñDescartadosò es el número de cuadros no recibidos por la computadora en la sesión actual. 

 
Nota importante: Las funciones ñCallbackò: ñCuadr²culaò, ñElipseò y ñLogoò son principalmente para 
demostración, para mostrar que este tipo de función callback puede utilizarse con la cámara mediante la 
generación de códigos con el SDK.  Esta función "Callback" se usa típicamente cuando el código se genera con 
"C++"  En el caso de Visual Basic, un ñOverlayò es m§s com¼n para este tipo de funciones.  Por favor vea la 
información en la pestaña "Otros" en la Página 78 de este manual. 

 
 

Figura 31: Funciones Callback 

creen 
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f. Barra de estado 

 
Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menú y seleccione la función "Barra de estado". 
 

 
 
 
 

Esta opción de menú permite a los usuarios activar o desactivar la barra de estado en la parte de abajo de este 
software. 
 
Cuando se activa esta barra de estado, se muestra la información de pixeles de la vista preliminar de la imagen (el 
valor Rojo, Verde y Azul del pixel) en la barra de estado.  
La barra de estado también muestra la posición del pixel (X, Y). 

 
 

Figura 32: Barra de estado 

creen 
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3. Menú captura 

 
 
 
 

a. Instantánea 

Haga clic en ñCaptura(C)ò en la barra de men¼ y selecciones la funci·n ñInstant§nea(S)ò. Hacer clic en "Instant§nea(S)" 
captura una imagen.  La imagen capturada se guarda temporalmente como una "Miniatura" ubicada en el lado derecho 
de la pantalla de visualización con un número de instantánea en la esquina inferior derecha. La imagen capturada se 
puede visualizar, guardar y borrar. 

 

 
 
 

 
 
 

Nota importante: La demora entre hacerle clic al botón "Instantánea" y la captura de la imagen puede variar 
dependiendo del rendimiento de la PC. 

 
Haga clic derecho en la miniatura deseada para que aparezcan las siguientes seis funciones seleccionables: 

 
1) Mostrar 

Esta función mostrará la miniatura seleccionada en otra ventana.  
 

2) Instantánea No. 

Esta selección hace que se muestra el número de la instantánea en la esquina inferior derecha de la imagen de 
miniatura. 
 

3) Tamaño 

Esta función permite cambiar el tamaño de la imagen visualizada. Esta función se refleja únicamente en la imagen 
visualizada y no para la imagen guardada. 

 

Figura 33: Menú captura 

creen 

Figura 34: Ventana de la miniatura 

creen 
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4) Guardar 

Seleccione "Save" para que aparezca la ventana siguiente que puede usarse para guardar la imagen. 
 

 
 
 

a) Seleccione la carpeta, nombre de archivo, y tipo de archivo deseado y guarde la imagen. 
b) Se pueden seleccionar los siguientes tipos de imagen: 

i.   Bitmap (BMP) 
ii.  TIFF (TIF) 

iii.  JPEG (JPG) 

iv. PNG (PNG) 

 
5) Borrar 

Esta función borra la miniatura seleccionada. 
 

6) Borrar todo 

Esta función borra todas las imágenes mostradas en la ventana de miniaturas. 
 
El siguiente mensaje de advertencia aparecerá cuando se cierra el software sin antes haber guardado la imagen, lo 
que le dará la oportunidad de guardar la imagen. 

 

 
 
 

Figura 35: Guardar archivo 

creen 

Figura 36: Pantalla de guardar imagen 

creen 
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b. Instantánea de archivo directo 

 
Haga clic en "Captura (C)" en la barra de menú y seleccione la función de "Instantánea de archivo directo (W)". Al 
hacer clic en "Instantánea de archivo directo (W)" se captura una imagen que se guarda directamente en la PC. 
 
Se pueden configurar la carpeta de almacenamiento, el nombre de archivo y el tipo de archivo con "Ajuste de 
instantánea de archivo directo". 
 

c. Ajuste de instantánea de archivo directo 

 
Haga clic en "Captura (C)" en la barra de menú y seleccione la función de "Ajuste de instantánea de archivo directo 
(D)". Al hacer clic en "Ajuste de instantánea de archivo directo (D)" se captura una imagen que se guarda directamente 
en la PC. 

 

 
 

 
1) Ruta 

Esta sección permitirá a los usuarios establecer la ruta completa de la carpeta en la que se guardan las 
instantáneas. 
 

2) Plantilla de nombre de archivo 
El nombre de archivo puede ser reemplazado con las siguientes plantillas: 
 

<CAMERANAME> Nombre de la cámara 
<YEAR>  Año actual en la PC 
<MONTH>  Mes actual en la PC 
<DAY>  Día actual en la PC 
<HOUR>  Hora actual en la PC 
<MINUTE>  Minuto actual en la PC 
<SECOND>  Segundo actual en la PC 
<FRAMENO>  Nombre del cuadro, que es el número de cuadros tomados después de que se prende la  

cámara. 
<SNAPNO>  Número de instantánea, que es el número de imágenes instantáneas capturadas. 

 
3) Tipo de archivo 

Están disponibles los tipo de archivo BMP, TIFF, JPEG y PNG. 
 

4) Ejemplo 
Esto muestra una nombre de archivo de ejemplo; incluye la carpeta con los ajustes actuales. 
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d. Captura de video 

 
Haga clic en "Capturar(C)" en la barra de menú y luego seleccione la función "Captura de video (V)". La función 
"Captura de video (V)" es utilizada para grabar imágenes de video.  Seleccione una carpeta en la cual guardar el video. 
Luego la ventana de "Ajustes de grabación" aparecerá para elegir el método de compresión y velocidad de cuadro 
adecuados. 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
Nota importante: Ser§ necesario usar un archivo ñMPG4C32.dllò cuando se captura un video usando la compresi·n ñMS-
MPEG4v1/MS-MPEG4v2ò.  Se puede encontrar el acceso al archivo MPG4C32.dll en ñWindows Media tool 4.1ò y ñWindows 
Media Codec 8.0 for IT Professionalsò.  Este m®todo no funcionar§ en el caso de Windows Vista al ejecutar ñWindows Media 
Codec 8.0 for IT Professionalsò (wmpcdcs8.exe).  Por favor descomprima ñwmpcdcs8.exeò con la herramienta adecuada y 
luego seleccione ñinstallò haciendo clic derecho en el archivo ñmpeg4acm.infò. 
 

 
El siguiente mensaje aparecerá cuando el proceso de captura de video ha concluido:  

 
 

 

Figura 38: Guardar archivo 

creen 

Figura 38: Ventana de ajustes de grabación 

creen 

Figura 39: Ventana de archivo AVI 

creen 
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4. Menú dibujar 

 
 
 
 
a. Barra de herramientas 

En la barra de menú, seleccione "Dibujar (D)" y luego haga clic en "Barra de herramientas" y los siguientes once 
íconos de herramientas aparecerán: 
 

 
 

1) Cursor  
 

Seleccione este ícono para obtener o regresar al cursor estándar.  
 

2) Línea  
 

i. Dibujo de una línea recta 
Seleccione el ícono de línea en la barra de herramientas. Coloque el cursor en un lugar de la pantalla para iniciar 
el dibujo de la línea.  
Haga clic y mantenga presionado el botón derecho del ratón para empezar a dibujar la línea.  Mientras continúa 
manteniendo apretado el botón izquierdo del ratón, arrastre el puntero para dibujar la línea en la dirección y el 
largo deseado. El punto final de la línea será determinado por dónde se suelta el botón izquierdo del ratón. 
Al crear la línea, mantenga presionada la tecla [Mayús]  después de haber creado el punto de inicio de la línea. Al 

hacer esto, la dirección del ángulo de la línea sólo podrá dibujarse en incrementos de 45 grados.   
 

ii. Cambio de la línea recta 
a) Cambio del largo o del ángulo  

Cuando se mueve el cursor cerca de los extremos de la línea recta cambiará a un cuadriculo. Con el cursor 
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el final de la línea para agarrarla.  Con el botón izquierdo presionado, 
mueva el extremo de la línea para ajustarla al largo deseado y suelte el botón del ratón para fijar el objeto. El 
ángulo de la línea se puede ajustar en incrementos de 45 grados seleccionando la tecla [Mayús] cuando el 
punto final de la línea es seleccionada con el cursor. 

b) Cambio de posición  
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se coloca cerca del centro de la línea. Con el cursor de cruz de 
flechas, haga clic izquierdo sobre la línea para seleccionarla y luego muévala a la posición deseada. Suelte el 
botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición deseada. 

 

3) Rectángulo  
 

i. Dibujo de rectángulos y cuadrados 
Seleccione el ícono de rectángulo en la barra de herramientas. Sitúe el cursor en un punto de la pantalla para 
iniciar el dibujo del rectángulo. Haga clic y mantenga presionado el botón derecho del ratón para empezar a 
dibujar el rectángulo. Mientras continúa manteniendo apretado el botón izquierdo del ratón, arrastre el puntero 
para dibujar el rectángulo la dirección y el largo deseado. La esquina opuesta del rectángulo está determinada por 
dónde se suelta el botón izquierdo del ratón. 
El usuario puede dibujar un cuadrado presionando la tecla [Mayús] después de haber creado la esquina de inicio 

y se arrastra el puntero hacia afuera. 
 

ii. Cambio de rectángulo 
a) Cambio de la forma 

Cuando se mueve el cursor cerca de los extremos del rectángulo cambiará a un cuadriculo. Con el cursor 
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre una de las esquinas para agarrar el objeto. Con el botón izquierdo 

Figura 40: Menú dibujar 

creen 

Figura 41: Barra de herramientas de dibujo 

creen 
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presionado, mueva la esquina para ajustar el rectángulo al tamaño y/o forma deseada. Luego suelte el botón del 
ratón para fijar los cambios.  

b) Cambio de posición 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se coloca cerca del centro del rectángulo. Con el cursor de cruz 
de flechas,  haga clic izquierdo sobre el rectángulo para seleccionarlo. Luego, con el botón presionado, mueva 
el rectángulo a la posición deseada. Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición 
deseada. 

 

4) Elipse  
 

i. Dibujo de una elipse 
Seleccione el ícono de elipse en la barra de herramientas. La elipse se dibuja como un círculo dentro de un 
rectángulo. Se determina la esquina por dónde se hace clic en el botón del ratón. La esquina opuesta del 
rectángulo está determinada por dónde suelta el botón del ratón. La elipse se puede cambiar a un círculo 
presionando la tecla [Mayús] después de haber dibujado el inicio de la línea. 

 

ii. Cambio de la elipse 
a) Cambio de la forma 

La eclipse se circunscribe con un rectángulo y el cursor cambia a un cuadriculo cuando se mueve cerca a 
cualquier esquina del rectángulo.  Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo una de las esquinas para 
seleccionar el objeto. Con el botón izquierdo presionado, mueva la esquina para ajustar el rectángulo al tamaño 
y forma deseados de la elipse y luego suelte el botón del ratón para fijar el cambio. 

b) Cambio de posición 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve cerca a la elipse (excepto las esquinas del 
rectángulo). Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre la elipse para seleccionarla y luego muévala a la 
posición deseada. Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición deseada. 

 

5) Texto  
 

i. Cómo agregar texto 
Seleccione el ícono de texto en la barra de herramientas. Se escribe el texto donde se hace clic izquierdo. El texto 
por defecto es ñtextoò. 

 

ii. Cómo cambiar el texto 
a) Edición del texto 

Se puede editar el texto en la ventana de "Propiedades de dibujo". Esta ventana aparece al seleccionar 
"Propiedades de dibujo" bajo ñDibujoò en la barra de men¼. Seleccione la pesta¶a de "Texto" cuando se abra la 
ventana de "Propiedades de dibujo".  
 

 
 
 

Seleccione y resalte el "Texto" que desea editar bajo "Lista de figuras" en el lado izquierdo de la ventana.  
Luego seleccione el campo "Nombre" en el lado inferior derecho de la ventana y escriba el texto deseado. 
Presione la tecla [Intro] y el botón [OK] para aplicar el cambio. 

b) Cambio de posición 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve cerca al texto. Con la cruz de flechas, haga clic 
izquierdo sobre el texto para seleccionarlo y luego moverlo a la posición deseada. Suelte el botón izquierdo del 
ratón para fijar el objeto. 

Figura 42: Ventana de propiedades de dibujo 

creen 
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6) Ángulo  

 
i. Cómo dibujar dos líneas rectas para medir ángulos 

Seleccione el ícono de ángulo de la barra de herramientas. El punto de partida de la primera línea se determina 
por dónde se presiona el botón del ratón. El punto final de la primera línea, que también es el punto de partida de 
la segunda línea, se determina por dónde se suelta el botón izquierdo del ratón. El punto final de la segunda línea 
se determina por dónde se hace clic. El ángulo entre la primera línea y la segunda línea aparece cerca del punto 
final de la segunda línea. 

 

ii. Cómo cambiar las dos líneas rectas para medir ángulos 
a) Cómo cambiar el ángulo 

Cuando se mueve el cursor cerca del extremo de la línea recta cambiará a un cuadriculo. Con el cursor 
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre un extremo de la línea para seleccionar el objeto. Con el botón izquierdo 
presionado, mueva el extremo de la línea para ajustarla al ángulo deseado, luego suelte el botón del ratón para 
fijar el cambio.  
El ángulo de la primera línea se puede ajustar en incrementos de 45 grados seleccionando la tecla [Mayús] 
cuando el extremo de la primera línea es seleccionada por el cursor. 

b) Cómo cambiar la posición de las dos líneas rectas para medir ángulos 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve cerca de cualquiera de las dos líneas (excepto sobre 
el vértice). Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre las líneas para seleccionar el objeto y luego 
muévalo a la posición deseada. Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición deseada. 

 

7) Polígono  
 

i. Cómo dibujar un polígono 
Seleccione el ícono de polígono de la barra de herramientas. El punto de partida de la primera línea se determina 
por dónde se presiona el botón del ratón. Se pueden crear ápices adicionales del polígono con cada clic izquierdo 
del ratón consecutivo. Haga clic derecho del ratón cuando el polígono esté completo. 

 

ii. Cómo cambiar el polígono  
a) Cómo cambiar la forma del polígono Cuando se mueve el cursor cerca del extremo de un ápice del polígono, 

cambiará a un cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo en el ratón sobre una esquina para 
seleccionarlo.  Con el botón izquierdo presionado, mueva la esquina para ajustarlo al tamaño deseado y luego 
suelte el botón del ratón para fijar el objeto. 

b) Cómo cambiar la posición del polígono 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando está cerca al polígono (excepto las esquinas). Con el cursor 
Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre el polígono para seleccionarlo y luego muévalo a la posición 
deseada. Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición deseada. 

 

8) Línea de referencia con líneas perpendiculares  
 

i. Cómo dibujar una línea de referencia con líneas perpendiculares 
Seleccione el ícono de línea de referencia con líneas perpendiculares en la barra de herramientas. El punto de 
inicio de la línea de referencia está determinado por dónde hace clic con el botón izquierdo del ratón. El punto final 
de la línea de referencia está determinado por dónde suelta el botón izquierdo del ratón. 
Las líneas perpendiculares a la línea de referencia se crean con cada clic izquierdo del ratón consecutivo hasta 
que se selecciona el botón derecho del ratón.  
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ii. Cómo cambiar la línea de referencia y líneas perpendiculares  
 

 
 
 

a) Cómo cambiar la longitud y el ángulo de la línea de referencia 
El cursor cambia a un cuadriculo cuando está cerca de los extremos de la línea de referencia. Con el cursor 
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre la línea de referencia para seleccionarla y luego muévala a la posición 
deseada. Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar la línea de referencia. 

b) Cómo cambiar la posición de la línea de referencia, incluyendo las líneas perpendiculares 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando está cerca de la línea de referencia (excepto los extremos). Con 
la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre la línea de referencia para seleccionarla y luego muévala a la 
posición deseada.  
Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición deseada. 

c) Cómo cambiar la longitud y la posición de las líneas perpendiculares 
Cuando se mueve el cursor cerca del extremo  de la línea perpendicular cambiará a un cuadriculo.  
Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el punto final para seleccionar la línea. Con el botón 
izquierdo presionado, mueva el punto final de la línea perpendicular para ajustarla al tamaño y/o posición 
deseada. Suelte el botón del ratón para fijar el objeto. Por favor note que cuando cambia la posición del punto 
final de la línea perpendicular, se restringe a una pendiente paralela a la línea de referencia original. 
 

 

9) Arco  
 

i. Cómo dibujar un arco  
Seleccione el ícono de arco de la barra de herramientas. El punto de inicio de la línea de referencia para la línea 
vertical está determinado por dónde se suelta primero el botón izquierdo del ratón. El punto final de la línea de 
referencia está determinado por dónde se suelta el botón izquierdo del ratón. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ăLÍNEA DE 

REFERENCIA 

  ăLÍNEA PERPENDICULAR 

     LÍNEA PERPENDICULAR 

Ą 

PUNTO DE INICIO DE LA LÍNEA DE 
REFERENCIA Ą 

(PRIMER CLIC) 

ć  PUNTO FINAL DE LA LÍNEA DE 

REFERENCIA 

      (SEGUNDO CLIC) 
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Los extremos de la línea vertical son creados con los siguientes dos clics izquierdos del ratón.  
 

 
 

 
 
Por favor note que los extremos de la línea recta son círculos y los extremos de la línea de referencia 
permanecerán como cuadrados. 

 

 
 

ii. Cómo cambiar el arco 
 

a) Cómo cambiar la forma del arco 
Cuando se mueve el cursor cerca de cualquier referencia o punto final de la línea recta cambiará a un 
cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el punto final para seleccionarlo.  
Seleccione los extremos de la línea de referencia para ajusta el ancho y alto del arco.   
Selecciones los extremos de la línea recta para ajusta la línea o el arco. 
Con el botón izquierdo presionado, mueva cualquiera de los extremos para ajustar el arco al tamaño deseado y 
luego suelte el botón para fijar el objeto.  

b) Cómo cambiar la posición del arco 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando está cerca al arco (excepto los extremos). Con el cursor de cruz 
de flechas, haga clic izquierdo sobre el arco para seleccionarlo y luego muévala a la posición deseada. Suelte el 
botón izquierdo del ratón para fijar el arco en la posición deseada. 

 

10) Curva Bezier  
 

i. Cómo dibujar una curva Bezier  
Seleccione el ícono de curva Bezier de la barra de herramientas. El punto de partida de la línea original se 
determina por dónde se presiona primero el botón del ratón. Se crearán puntos adicionales en la línea con cada 
clic izquierdo consecutivo. Por favor note que una sola línea entre dos puntos puede manipularse para curvarla o 
doblara en  dos diferentes direcciones. Cuando se han creado un número adecuad de puntos para la aplicación, 
haga clic derecho para detener la función de dibujo de la curva Bezier.  
 

 
 

 

ć  PUNTO FINAL DE LA LÍNEA DE 

REFERENCIA 

PUNTO DE INICIO DE LA LÍNEA DE 

REFERENCIA Ą 

ă 1er EXTREMO DE LA LINEA 

RECTA 

      (TERCER CLIC) 

ć  PUNTO FINAL DE LA LÍNEA DE 

REFERENCIA 

PUNTO DE INICIO DE LA LÍNEA DE 

REFERENCIA Ą 

ă 1er EXTREMO DE LA LINEA RECTA 2do EXTREMO DE LA LÍNEA RECTA Ą 
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ii. Cómo cambiar la curva Bezier 

a) Cómo cambiar la forma de la curva Bezier 
Cuando se mueve el cursor cerca de los extremos de la línea original cambiará a un cuadriculo.  
Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el punto de inicio de la línea original (cuadrado blanco) para 
seleccionarlo. Con el botón izquierdo presionado, mueve el punto al punto de inicio deseado de la curva Bezier.  
Observe la imagen PASO1ױ a continuación:  

 
 

 
Luego seleccione el punto final de la línea origina (cuadrado negro) con el cursor cuadriculo. Con el botón 
izquierdo presionado, el cuadrado negro se convertirá en un círculo blanco. Mueva este punto a la posición 
deseada. Como resultado, se establecerá una curva en el lado del punto final de la línea. Observe la imagen 
PASO2ױ a continuación: 

 
Para seguir manipulando la forma de la curva Beizer, use el cursor cuadriculo para seleccionar los distintos 
puntos y ajústelos para obtener la forma y tamaño deseados de la curva. Por favor observe un ejemplo de esto 
en la imagen del PASO 3 a continuación: 

 
 
Finalmente, haga clic izquierdo con el ratón para finalizar la función de forma de la curva Bezier.  La línea 
original que fue manipulada a su nueva forma deberá ser lo único que aparece en la pantalla.  Por favor observe 
la imagen PASO4ױ a continuación: 

 

 
b) Cómo cambiar la posición de la curva Bezier  

El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve el cursor cerca de la curva Bezier (excepto los 
extremos). Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre la curva de Bezier para seleccionarla y luego 
muévala a la posición deseada.  
Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto en la posición deseada. 

ă 

ă PUNTO DE INICIO DE LA LÍNEA ORIGINAL MOVIDIO 

HACIA ABAJO 

 

t!{h мΥ 

 PUNTO FINAL DE LA LÍNEA ORIGINAL 

SELECCIONADA    

 Y MOVIDO HACIA ABAJO 

 

t!{h нΥ 

t!{h оΥ 

t!{h пΥ 
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11) Línea libre  
 

i. Cómo dibujar una curva libre 
Seleccione el ícono de línea libre de la barra de menú. El punto de partida de la línea libre se determina por dónde 
se presiona el botón del ratón. El punto final de la línea libre se determina por dónde se suelta el botón izquierdo 
del ratón. 

 

ii. Cómo cambiar la curva libre 
a) Cómo cambiar la forma de la curva libre 

Cuando el cursor está tocando la línea libre, cambiará a un cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic 
izquierdo sobre un punto del objeto. Con el botón izquierdo presionado, mueva el punto para ajustarlo a la forma 
y tamaño deseados, y luego suelte el botón para fijar el objeto. 

b) Cómo cambiar la posición de la curva libre 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve el cursor cerca de la línea libre (sin tocar la línea). Con 
la cruz de flechas haga clic izquierdo sobre el objeto para seleccionarlo y luego muévalo a la posición deseada. 
Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto. 

 

12) Cuadriculo  
 

i. Cómo dibujar un cuadriculo 
Seleccione el ícono de cuadriculo de la barra de menú. Coloque el cursor en la ubicación deseada y luego haga 
clic y mantenga presionado el botón izquierdo del ratón para empezar a dibujar el rectángulo. Con el botón 
izquierdo presionado, arrastre el ratón para dibujar el rectángulo a la dirección y el largo deseado. La esquina 
opuesta del rectángulo está determinada por dónde se suelta el botón izquierdo del ratón. Cuando se crea el 
cuadriculo, estará centrado dentro del rectángulo dibujado. 
Se puede dibujar un cuadrado al presionar la tecla [Mayús] después de haber creado la esquina inicial y se ha 

arrastrado el ratón hacia afuera.  
 

ii. Cómo cambiar el cuadriculo 
a) Cómo cambiar la forma del cuadriculo 

Cuando el cursor cambia a un cuadriculo cuando se mueve el cursor cerca de cualquier esquina del rectángulo 
del cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo una de las esquinas para seleccionar el objeto. Con 
el botón izquierdo presionado, mueva la esquina para ajustar el rectángulo del cuadriculo al tamaño y/o forma 
deseados. Suelte el botón del ratón para fijar los cambios.  

b) Cómo cambiar la posición del cuadriculo 
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve el cursor cerca del cuadriculo (sin tocar la línea). Con 
la cruz de flechas haga clic izquierdo sobre el objeto para seleccionarlo y luego muévalo a la posición deseada. 
Suelte el botón izquierdo del ratón para fijar el objeto. 

 
 
b. Cómo borrar la figura seleccionada 

 

 
 
 
 
Con el cursor de cruz de flechas o cursor cuadriculo, seleccione el dibujo que desea borrar.  Luego bajo "Dibujar" en la 
barra de menú seleccione ñBorrar la figura seleccionadaò. 
Para borrar más de una figura a la vez, presione la tecla [Mayús] y haga clic izquierdo sobre las figuras adicionales 
antes de seleccionar la opci·n de ñBorrar la figura seleccionadaò.   
 

Figura 43: Menú Dibujar 

creen 
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c. Propiedades de dibujo 

Esta funci·n es utilizada para darle formato a los dibujos y texto. En la pesta¶a ñDibujar (D)ò en la barra de men¼, 
seleccione ñPropiedades de dibujoéò y se abrir§ la siguiente ventana de propiedades de dibujo: 
 

 
 
 
 

Bajo el campo de lista de figuras, seleccione y resalte el objeto al que se le dará formato. Las siguientes opciones están 
disponibles para fijar los cambios hechos a las figuras: 
 

¶ Guardar(S) ï Al hacer clic en el bot·n de ñGuardar(S)ò, los dibujos y los cambios  de ajustes correspondientes se 
guardarán en el perfil de dibujo de la cámara. El perfil de dibujo de la cámara también puede fijarse en el perfil 
de dibujo inicial para que luego aparezca en el video en vivo cada vez que el software se reinicia.  

¶ Cargar(L) - Esto le permite al usuario seleccionar un perfil de dibujo de la cámara guardado con anterioridad que se 
cargará para la operación de la cámara; sigua el  procedimiento estándar de Windows para abrir un archivo 
guardado con anterioridad.  

¶ OK - Al presionar el bot·n ñOKò, los ajustes actuales se aplicarán únicamente a la imagen seleccionada durante los 
cambios de los ajustes.  

 
1) Pestaña de lápiz / brocha 

 
i. Estilo del lápiz 
Los siguientes seis formatos están disponibles para los estilos de lápiz: 

 
                               Sólido: 
  
 
                               Guión:  
 
 
                                 Punto: 
  
 
            Guiones y puntos: 

 
 

 Guiones y puntos dobles: 
 
 
                                 Null :    El estilo del lápiz se vuelve transparente. 

 
 
ii. Grosor del lápiz 

El grosor del lápiz se puede ajustar con la barra de desplazamiento. El grosor del lápiz va desde 1pt (extremo 
izquierdo) a 31pts (extremo derecho). 
 

Figura 44: Ventana de propiedades de dibujo 
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iii. Color del lápiz 

Haga clic izquierdo en la casilla de color y aparecer§ una ventana de ñColorò.  Seleccione el color apropiado 
requerido y haga clic en OKױen la ventana de ñColorò y la ventana de ñPropiedad del dibujoò cambiar§ al nuevo 
color. 
 

iv. Tipo de brocha 
Este campo se activa únicamente en las modalidades de rectángulo, elipse y polígono. La opción del tipo de 
brocha permite al usuario colorear la forma con un color sólido o caria los estilos de la cuadrícula.  Esta función 
tiene las siguientes tres opciones del menú desplegable: 

¶ Nulo ï sin relleno 

¶ Sólido ï relleno de color entero 

¶ Sombreado ï Estilos seleccionados de sombreado 
 
 v. Estilo de brocha 

Estilo de brocha es un menú desplegable donde los usuarios pueden seleccionar el estilo de relleno sombreado 
para un objeto.  Este campo se activa únicamente en las modalidades de rectángulo, elipse y polígono cuando se 
selecciona el sombreado para el tipo de brocha. Esta función tiene las siguientes seis opciones disponibles en el 
menú desplegable: 
 

45 grados arriba de izquierda a derecha  45 grados abajo de izquierda a derecha 

     
 
Cruz horizontal y vertical    Horizontal 

     
 
Cruz de 45 grados    Vertical 

       
 
Una vez que seleccione el relleno apropiado, haga clic en [OK] para aplicar el estilo.  

 
vi. Color de la brocha 

Seleccione esta casilla para cambiar el color del patrón de sombreado seleccionado. Esta modalidad se activa 
únicamente en las modalidades de rectángulo, elipse y polígono, cuando se selecciona "Sombreado". Cuando 
haya seleccionado un color de brocha, haga clic en [OK] para aplicar el color. 

 
vii. Modalidad Fondo 

 Esta opción permite al usuario llenar la forma bajo el patrón de cuadriculo con color. Esta modalidad se activa 
únicamente en las modalidades de rectángulo, elipse y polígono, cuando se selecciona "Sombreado". Las 
siguientes dos modalidades están disponibles del menú desplegable: 

¶ Transparente ï El color de modalidad Fondo se fija en nulo. El área del objeto no se llena con color.  

¶ Opaco ï El área del objeto se llenará con el "Color de fondo" seleccionado  
 

ix. Color de fondo 
Esta función permite al usuario llenar color detrás del patrón de sombreado. Esta modalidad se activa únicamente 
en las modalidades de rectángulo, elipse y polígono, cuando se selecciona "Sombreado". Cuando haya 
seleccionado un color de fondo, haga clic en [OK] para aplicar el color. 
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x. Modalidad Relleno de polígono 
Esta modalidad se activa únicamente en modalidad polígono. La modalidad Relleno de polígono permite al usuario 
llenar el área seleccionado con un tipo de brocha. Esta función tiene las siguientes dos opciones del menú 
desplegable: 

Modalidades de relleno de 
polígono 

  

 
Alternativo ï Rellena áreas 
alternativas del polígono con 
color. 

  
 
Total ï Llena toda el área del 
polígono. 

  
 

2) Pestaña de texto 

 
i. Color de texto 

Este campo permite al usuario cambiar el color del texto aplicado. En la lista de figuras, seleccione la figura que 
desea cambiar. Haga clic en la casilla que está rellena con el color de texto y luego aparecerá la ventana "Color". 
Seleccione un color y luego haga clic en el botón OK para aplicar el cambio y se cierre la ventana "Color".  El color 
de texto por defecto es negro. 
 

ii. Fuente del texto 
Los siguientes formatos de fuente pueden aplicarse en esta modalidad: 

¶ Fuente   (fuentes estándar de Windows) 

¶ Estilo de fuente   (regular, itálica, negrita, negrita itálica) 

¶ Tamaño   (8 ï 72 pt) 

¶ Efectos   (cruzado, subrayado) 

¶ Color   (Verde azulado, gris, plata, rojo, lima, amarillo, azul, fucsia, aqua, blanco) 

¶ Estilo   (Occidental, Hangul) 
 

iii. Modalidad Fondo de texto  
     Esta modalidad tiene dos opciones seleccionables: 

¶ Transparente ï El color de la modalidad Fondo de texto se fija en nulo. El área del texto del objeto no se 
llena con color. 

¶ Opaco: Esto permite al usuario poner un cloque de color detrás del texto de la figura seleccionada.  Por 
favor refi®rase al siguiente paso, ñiv. Color del fondo de textoò, para entender cómo aplicar y cambiar el 
color. 

 
iv. Color del fondo de texto 

Esta función permite al usuario llenar color detrás del texto. Esta modalidad sólo se activa cuando se selecciona 
"Opaco" en la "Modalidad Fondo de texto". Seleccione la figura apropiada de la lista de figuras de la ventana de 
propiedades de dibujo. Luego seleccione la pestaña "Texto" en la parte superior derecha de la ventana. Haga clic 
izquierdo en el color que se muestra en "Color de fondo de texto" y seleccione un nuevo color. Cuando haya 
seleccionado un color de fondo, haga clic en [OK] para aplicar el color. 
  

v. Muestras de cadenas de texto  
Las muestras de cadenas de texto son textos y figuras de referencia que se pueden aplicar o retirar de la imagen 
de la figura. La opción de muestras de cadenas de texto consiste de ocho opciones:  

¶ Nombre ï Por defecto, esta cadena de texto es el nombre actual del objeto. Sin embargo, el usuario puede 
cambiar el nombre del objeto en el campo de Nombre, por favor refiérase a la siguiente sección "vi. 
Nombreò para hacer esto. 

¶ Fecha ï Esta cadena numérica muestra la fecha actual con el siguiente formato: MM/DD/AAAA. 

¶ Hora ï La cadena de hora muestra la hora, minutos, segundos y conteo de AM/PM. 

¶ Ancho ï Esta cadena numérica muestra el ancho del objeto en pixeles.   



  Manual del usuario de la cámara USB a color 
  StCamSWare v1.10 

 

 

StCamSWare v1.10                              47 Rev 1.0 

 

¶ Altura ï Esta cadena numérica muestra la altura del objeto en pixeles. 

¶ Longitud ï Esta cadena numérica muestra la longitud del objeto en pixeles. 

¶ Área ï Esta cadena numérica muestra el área del objeto en pixeles. 

¶ Grados ï Esta cadena muestra la medida del ángulo en grados. 
 
Nota adicional: Una vez que se fija la visibilidad de las cadenas, éstas no pueden moverse. 

 
Las siguientes cadenas de visualización se pueden aplicar a las figuras seleccionadas: 

¶ Línea: Nombre, ancho, altura, longitud 

¶ Rectángulo: Nombre, ancho altura, longitud, área 

¶ Elipse: Nombre, ancho altura, longitud, área 

¶ Texto: Nombre, fecha, hora 

¶ Ángulo (grados): Nombre, grado 

¶ Polígono: Nombre, ancho altura, longitud, área 

¶ Línea de referencia con líneas perpendiculares (Perpendicular): Nombre, longitud 

¶ Arco: Nombre, ancho, altura, longitud, grados 

¶ Curva Bezier: Nombre 

¶ Mano libre: Nombre, ancho, altura 

 
vi. Nombre 

Este campo es una de las muestras de cadenas de texto que están disponibles con cada objeto dibujado que se 
muestra. En la ventana "Propiedades de dibujo" seleccione la figura que desea cambiar en la "Lista de figuras". 
Luego seleccione y resalte "Nombre" en el campo de muestras de cadenas de texto.  A continuación, vaya al 
campo "Nombre" y escriba el texto deseado, luego haga clic en [Enter] y seleccione el botón [OK] para cerrar la 
ventana y aplicar los cambios.   

 
3) Pestaña Otros 
 

i. Bloqueo 
Esta función evita que el objeto sea seleccionado. Seleccione la casilla correspondiente para activar la función de 
bloqueo. Desactive la función de bloqueo quitando la marca de la casilla de protección. 

 
ii. Ocultar 

Esta función ocultará el objeto seleccionado. Seleccione la casilla correspondiente para activar la función de 
ocultar. Desactive la función de ocultar quitando la marca de la casilla de protección.  

 
4) Pestaña global  

 
i. Nombre de la unidad de longitud 

Esto permite al usuario cambia el nombre de la unidad de la longitud de la línea. El valor por defecto del programa 
es "pixel". Por ejemplo, el usuario puede cambiar esto a ñmmò, ñpulgadasò, etc. 
 

ii. Nombre de la unidad de área 
Esto permite al usuario cambia el nombre de la unidad del área del dibujo. El valor por defecto del programa es 
ñpixel2ò (pixeles al cuadrado). Por ejemplo, el usuario puede cambiar esto a ñmm2ò, ñin2ò, etc. 

 
iii. Nombre de la unidad de grados 

Esto permite al usuario cambiar el nombre de la unidad del ángulo. El valor por defecto del programa es "grado". 
Por ejemplo, el usuario puede cambiar esto a un ñradioò o etc.  
 

iv. Longitud horizontal / Pixel 
Esta función permite al usuario establecer el multiplicador para ajustar la longitud horizontal. Por ejemplo, en el 
caso de una línea horizontal de 100 pixeles que representa una línea vertical de 8cm en la imagen, cambie este 
valor a 0.08 y cambie el nombre de la unidad de longitud a "cm". Luego la longitud actual aparecerá en la imagen. 
 

v. Longitud vertical / Pixel 
Esta función permite al usuario establecer el multiplicador para ajustar la longitud vertical. Por ejemplo, en el caso 
de una línea vertical de 100 pixeles que representa una línea vertical de 8cm en la imagen, cambie este valor a 
0.08 y cambie el nombre de la unidad de longitud a "cm". Luego la longitud actual aparecerá en la imagen. 
 




