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Medidas de seguridad

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARH
ELECTRICA, NO RETIRE LA CUBIERTA (O TAPA POSTH|
HAY EN EL INTERIOR NINGUNA RARTEUEDA REPARAH
EL USUARIO REFIERA EL MANTENIMIENTO A PERSON
MANTENIMIENTO CUALIFICADO.

For U.S.A.

Para EE.UU.

Este equipo genera y utiliza energia de frecuencia de radio. Si no se
instala y utiliza adecuadamente, de estricta conformidad con las
instrucciones del fabric#e, el equipo puede provocar interferencias en
las comunicaciones de radio. Se ha sometido a prueba y cumple con
limites de un dispositivo de computo de Clase A de conformidad con |
subparte J, parte 15 de las Normas de la FCC, que se han disefiado (
proporcionar una proteccién razonable contra dicha interferencia
cuando el equipo se opera en un entorno comercial.

El simbolo del rayo con punta de flecha
dentro de un triangulo equilatero
pretende alertar al usuario de la
presencia de voltaje peligroso neskido
dentro de la carcasa del producto que
puede tener la magnitud suficiente para
constituir un riesgo de descarga eléctricg
para las personas.

For Canada

Para EE.UU.

Este dispositivo digital no supera los limiteClaseA correspondientes
a lasemisionedde ruido radioeléctrico para dispositivos digitales,
establecidos en las Reglamentaciones sdhterferencias de radialel
Departamento de Comunicaciones @anada.

El signo de exclamacién dentro de un
triangulo equilatero pretende alertar al
usuario de la presencia de tnscciones
de funcionamiento y mantenimiento
(reparacién) importantes en la
informacion que acompafia al producto.

ADVERTENCIA:

PARA PRVENIR INCENDIOS O RIESGOS DE DESCARGA ELECTR
EXPONGA ESTE DISPOSITIVO A LA LLUVIA O HUMEDAD.

Precauciones del producto

Manipule la camara con cuidado. No abuse de la camara. Evite golpearla o agitarla. La manipulacién o
almacenamiento inadecuado pueden dafiar la camara.

No tire del cable de la camara ni le haga dafio.

Mientras esté utilizando la cdmara, no cubra la unidad con ningn material. Esto ocasionara que la

temperatura interna de la unidad se incremente.

No exponga la cAmara a la humedad y no trate de operarla en areas humedas.
No opere la cAmara por encima de los limites de temperatura, humedad y fuente de alimentacién.

Mientras la cAmara no esté siendo utilizada, mantenga el lente o la cubierta del lente en la camara
para evitar que el polvo o la contaminacion lleguen al CCD o al area del filtro y rayen o dafien esta

area.

No guarde la camara bajo las siguientes condiciones:
1 En areas mojadas, humedas y de alta humedad

Bajo la luz solar directa

1
1 En areas de temperaturas altas
1

Cerca de un objeto que tenga un campo magnético o eléctrico fuerte.

1 Areas con vibraciones fuertes

Utilice un pafio suave para limpiar la camara. Utilice un rociador de aire comprimido para limpiar la
superficie del vidrio. NO'aye la superficie del vidrio.

StCamSWare v1.10

Rev 1.0



SENTECI I Manual del usuario de la camara USB a color

StCamSWare v1.10

Copyright & Exclusion

Sensor Technologies America, Inc. (DBA SentAaherica) cree que el contenido y especificaciones de su sitio web, catalogo,
documentacion y elementos publicitarios son correctos; sin embargo, Sentech America no proporciona declaracionesobrgarantia s
la informacion o producto(s) alli contenidos.s®fdicita que se le dé el reconocimiento adecuado a Sentech America en cualquier uso
subsiguiente de dichas obras por un tercero.

Aunqgue se han realizado todos los esfuerzos para asegurar que los detalles contenidos en el sitio web de SentechdAtaerica y to
documentacion es correcta y actual, Sentech America no asume ninguna responsabilidad, legal o de cualquier otra maturaleza po
cualquier error en los listados, especificaciones, nimeros de parte, procesos, software o aplicaciones de modelosnefieatseh A
reserva el derecho de cambiar las especificaciones, descripciones de productos, calidad, precios y aplicaciones @& productos
cualquier momento sin necesidad de comunicarlo por escrito o verbalmente. Cualquiera que utilice dicha informmectéd@asli

riesgo de todo y cualquier dafio causadoraismos, a terceros y/o a propiedades en virtud de informacion incorrecta y/o fallas de
estos productos. Al instalar y/o utilizar un kit de desarrollo de software de Sentech America o cualquiey giradarcy/o

informacion obtenida del sitio web, catalogo, documentacion o elementos publicitarios de Sentech America, usted aeegéa y enti
estos términos y condiciones.

StCamSWare v1.10 3 Rev 1.0
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Guia rapida de referencia

Instalacién del software

1.

2.

o

S © ™~

Desinstalar cualquier versién anterior del software StCamSWare antes de instalar la versién mas reciente y
NO'tonecte la camara hasta que se le indique.

Instale el CD de StCamSWare en la unidad de CD-ROM y haga clic en "setup.exe" para iniciar el proceso de
instalacion.

En la ventana de Seleccionar el idioma de la instalacion, seleccione el idioma de instalacion deseado y luego
haga clic en "OK".

Luego aparecera la pantalla de Bienvenida al asistente InstallShield, haga clic en el botdn "Siguiente" para
continuar.

En la ventana del Contrato de licencia, seleccione "Acepto los términos del contrato de licencia" y luego haga clic
en "Siguiente" si usted esta de acuerdo con los términos del Contrato.

Luego aparecera la ventana del Tipo de instalacion.'Seleccione el tipo de instalacién "Completo" y luego haga clic
en "Siguiente"

En la ventana de Seleccione la ubicacion de destino haga clic en "Siguiente”

Aparecera la ventana de Listo para instalar el programa, haga clic en "Instalar"

Finalmente aparecera la ventada de Asistente InstallShield finalizado, haga clic en el botén de "Terminar"
Asegurese de continuar con las instrucciones para la instalacion del controlador USB (esto no aplica
paralos usuarios de Windows Vista).

Instalacién del controlador USB (esta seccién no aplica para los usuarios de Windows Vista)

1.
2.

3.
4.
5.

Conecte la camara a la PC usando el cable USB2.0.

Aparecerd la ventana de Bienvenido al asistente de nuevo hardware encontrado. Seleccione "Instalar el software
automaticamente (recomendado)" luego haga clic en "Siguiente".

Logo de Windows de advertencia de prueba de instalacion de hardware, haga clic en "Continuar"

El asistente de nuevo hardware encontrado terminé, haga clic en el boton "Terminar".

Si la camara estara conectada a mas de un conector USB en la misma computadora, repita el proceso de
"Instalacion del controlador USB" con la camara conectada a cada uno de los puestos USB en los que se
utilizara. Esto "mapea” el puerto, permitiéndole controlar la cAmara con el software.

Iniciando la camara

1.

2.

Asegurese de que el controlador de software esta correctamente instalado y que la camara USB esté conectada
al puerto USB2.0 antes de continuar con las instrucciones.

Haga clic en el icono de acceso directo al software StCamSWare para iniciar el programa. Si el software no inicia
inmediatamente, por favor espere unos momentos hasta que el sistema reconozca la camara.

Cuando el software sea reconocido, la imagen en vivo aparecera:

£ StCamSWare(x86)(2STC-TC33USBO9A0014)ID Cam V100 Betaid - [E=SIE )

File(F) Option(0) Capture(C) Draw(D) Window(W) Help(H)
[s N[Oo|al£|a|~] [v]e|

Figura 1: Imagen en vivo

Esto concluye la parte de inicio rapido de este manual de instrucciones. Por favor continle con el manual para obtener
una version mas detallada de estas instrucciones e instrucciones adicionales de operacion para la camara USB de
Sentech.

StCamSWare v1.10 4 Rev 1.0
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Notas importantes:
1. Este documento detalla las instrucciones de la instalacion para instalar el software StCamSWare de Sentech para

Windows Vista. Las imagenes y las instrucciones de procedimientos son de Windows Vista y pueden variar
ligeramente en Windows 2000 y Windows XP.

2. Paralos modelos de cdmaras USB'Sentech de alta resolucién, selecciones los lentes adecuados de alta resolucion,
de lo contrario la calidad de la imagen no se optimizara.

3. Es posible que la camara no funcione o no funcione éptimamente si esta conectada a un hub USB. Se recomienda
conectar la camara directamente al conector USB 2.0 de la computadora.

4. Antes de cargar este software, desinstale cualquier otro controlador de camaras USB.

5. Silacomputadoratiene varios puertos USB y se va a utilizar en diferentes puertos USB en diferentes ocasiones,
entonces cada uno de los varios puertos deben estar "mapeados" antes de que la camara pueda ser utilizada en

cualquier puerto.

Generalidades de larevision del producto:

Las revisiones hechas del software anterior de StCamSWare incluyen:
9 Cbémo agregar una modalidad de visualizacion que incluye pantallas mdaltiples
1 Como agregar una herramienta de dibujo de cuadriculo

|. Proceso de instalacion

A. Instalacién del producto para Windows de 32 bits.

1. Requisitos del sistema

1  Windows 2000 SP4, Windows XP SP2 (32 bits), o Windows Vista (32 bits).
1 PC'¢on conexién USB 2.0

2. Preparese para la instalacién de StCamSWare

Por favor desinstale cualquier version anterior de StCamSWare antes de instalar la version mas reciente. Desconecte la
camara de la PC mientras se instala el software StCamSWare. (Vaya a la Pagina 18 para desinstalar las versiones
anteriores.)

3. Instalacién del software StCamSWare

a. Inserte el disco StCamSWare en la unidad de CD-ROM.

b. Haga clic en Ainstalaci-nd del software StCamSWare para
& STCamSWare
. File  Edit Wiew Favorites | Tools  Help -,'
setup
SkCam3vare
¥ =ertech
Figura 2: Setup.exe
c.Luego seleccione un idioma bajo "Seleccione un idioma de

StCamSWare v1.10 6 Rev 1.0
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Choose Setup Language

Select the language for thiz installation from the chaoices below.
=

[Englsh [Urited States) -]

| ok

Figura 3: Seleccione un idioma de
instalacion

StCamSWare v1.10 7 Rev 1.0
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d. Haga clic en el botén "Siguiente" para continuar.

StCamSWare v1.03 - InstaliShield Wizard _

Welcome to the InstallShield Wizard for StCamSWare v1.03

IShield Wizard will install StCamSWare v1.03 on your computer. To continue,

Figura 4: Pantalla de bienvenida del
instalador

e. Luego de leer el contrato de licencia, seleccione "Acepto los términos del contrato de licencia".

License Agreement

Please read the fc

Attention:

[USE OF THE SOFTWARE IS SUBJECT TO THE SENSOR TECHENOLOGIES CO.,
LTD. (SENTECH) SOFWARE LICENSE TERMS SET FORTH HEREIN. USING
THE SOFTWARE INDICATES YOUR ACCEPTANCE OF THESE LICENSE
TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THESE LICENSE TERMS, YOU MUST
[RETURN THE SOFTWARE FOR A FULL REFUND. IF THE SOFTWARE IS
SUPPLIED WITH ANOTHER PRODUCT YOU MAY RETURN THE ENTIRE
[UNUSED PRODUCT FOR A FULL REFUND.

SENTECH SOFTWARE LICENSE TERMS:

The following License Terms govem your use of the accompanying Software
unless you have a separate written agreement with SENTECH.

License Grant

SENTECH grants you a license to Use one copy of the Software. “Use” means
b nsio s tandin itnoin s st C B, s

O 2o e oot Ve s

® | do not accept the terms of the license agreement

SENIECH ™™ geck [ news [FEEEEEESSSN coca |

Figura 5: Contrato de licencia

StCamSWare v1.10 8 Rev 1.0
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f. Seleccione el tipo de instalacion y luego haga clic en el botén "Siguiente".

1 La seleccion "Completa” instala el software StCamSWare. Esto incluye el contralor DirectShow y la interface del
controlador Twain. Si usted elije "Completa”, continGie con el "paso g", luego pase al "paso h" en la pagina 9.

1 La seleccion "Personalizada” le da la opcién al usuario de seleccionar la carpeta de instalacion y de seleccionar
las caracteristicas a instalar de la cAmara. Si usted elije "Personalizada”, continte en el "paso g".

*StCamSWare v1.03 - InstallShield Wizard |

vant installed. Recommended for advanced

-1 SENIECH "

Figura 6: Tipo de
instalacion

g. Elija una carpeta dénde instalar el software StCamSWare y luego haga clic en el boton "Siguiente". Se recomienda
utilizar la carpeta por defecto. De lo contrario, haga clic en el botén "Buscar" para seleccionar una carpeta de
instalacion distinta.

se and select another

SEN]EH'74' <ok isio] o .

Figura 7: Ubicacién de destino

StCamSWare v1.10 9 Rev 1.0
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h. Haga clic en el boton "Instalar" para continuar con el siguiente paso.

rinstalation s

weaizi: SENTECH !

Figura 9: Instalacion del
programa

StCamsWare v1.03 - InsaliShield Wizard AN

Setup Status

03 is configuring your new software installation

mic80u.di

Figura 10: Instalacion

StCamSWare v1.10 10 Rev 1.0
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i. Haga clic en el boton "Finalizar" para cerrar el instalador.

StCamSWare v1.03 - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

i SENTECH " o | i [ |

Figura 11: Pantalla de finalizacion del
asistente InstallShield

Nota importante: hasta este punto, hemos instalado el software de visualizacion basico de StCamSWare; sin embargo, para
completar todo el proceso de instalacion, también es necesario instalar un controlador USB en la PC. Pase a la pagina
siguiente y siga las instrucciones "Instalacion del controlador USB" para completar el proceso de instalacion.

StCamSWare v1.10 11 Rev 1.0
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4. Instalacion del controlador USB (esta seccion no aplica para los usuarios de Windows Vista)
a. Conecte la camara a la PC usando el cable USB 2.0.
Nota importante: El controlador USB debe ser instalado antes de operar la camara.

b. La ventana del "Asistente de nuevo hardware encontrado" aparecera cuando se conecte la camara USB a la PC. Esta
ventana aparece cuando ocurre uno de los siguientes eventos:

fLa cdmara USB se conecta por primera vez a la PC luego de instalar el software StCamSWare.
fLa computadora nunca ha sido conectada a la serie de camaras USB de Sentech.

c.Sel eccione Al nstalaci-n autom8tica del software (Recomend
el siguiente paso.

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you install software far:

Sentech USE Camera

"\.') If your hardware came with an installation CD
&2 or floppy disk, insert it now.

‘what do you want the wizard to do?

@ lnstall the softwars sutomatically [Fecommendedt
(O Install fram a list or specific lacation [Advanced)

Click Nest to continue,

Figura 11: Ventana del Asistente de nuevo
hardware encontrado

d. La siguiente ventana es una advertencia estandar de Microsoft cuando se instala un software que no ha superado la
prueba del Logo de Windows. Haga clic en el botén "Continuar" para continuar con el siguiente paso.

Hardware Installation

{ | E The software you are installing for this hardware;
L
Sentech USE Camera

haz not passed Windows Loga testing ta werify its compatibility
with Windows %P, [Tell me why this testing iz important, )

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the commect operation of pour spstem
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop thiz installation now and
contact the hardware vendor for software that has
paszed Windows Logo testing.

Contirue Aryay ] [ STOP Installation |

Figura 12: Prueba del Logo de
Windows

StCamSWare v1.10 12 Rev 1.0
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e. Haga clic en el boton "Finalizar" para cerrar el instalador. Ya puede usar la camara USB en la PC'con el software

StCamSWare.

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finizhed installing the software for:

o a Sentech USE Carera

Click Finish to cloge the wizard.

Figura 13: Finalizar el asistente de

nuevo hardware

Nota importante: Durante este proceso de "Instalacién del controlador USB", un puerto USB en la computadora ha sido

"mapeado” o asignado para trabajar con el software para poder usar la cAmara USB en ese puerto USB. La camarano

funcionara si se conecta a un puerto USB distinto del puerto que ha sido mapeado. Por ello, este proceso de "instalacion del

controlador USB" debe ejecutarse para cada puerto USB donde se va a conectar la cadmara.

StCamSWare v1.10

13

Rev 1.0
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B. Instalacién del producto para Windows de 64 bits.

1. Requisitos del sistema

1 Windows Vista (64 bits)
 PC'ton conexion USB 2.0

2. Prepérese para la instalacion de StCamSWare

Por favor desinstale cualquier version anterior de StCamSWare antes de instalar la versién mas reciente. Desconecte la
camara de la PC mientras se instala el software StCamSWare. (Vaya a la Pagina 18 para desinstalar las versiones

anteriores.)
3. Instalacién del software StCamSWare
a. Inserte el disco StCamSWare en la unidad de CD-ROM.

b. Haga clic en fAinstalaci-no del
representante de Sentech que le dé el instalador de Vista 64-bits si todavia no lo tiene.

software Sa@pida@Wwsur e par a

Date modified Type Size
E!StCamSWare_de.exe 2009/03/109:56  Application 14,239 KB

Figura 2: Setup.exe

c.Luego seleccione un idioma bajo "Seleccione un idioma de
ChooseSeup onguase NN
g Select the language for this installation from the choices below,
| English (United States) v
[ ok ][ cance |
Figura 3: Seleccione un idioma de
instalacion
Rev 1.0
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d. Haga clic en el botén "Siguiente" para continuar.

[[SxCamSWare w64 V101 Betal2 - Intatsived Wi

Welcome to the lostaliShicld Wizard for StCamSWare x64 v1.01 Betal2

The InstaliShicld Wizard will install SiICamSWare x64 v1.01 Betal2 on your computer, To
continue, chick Next,

==————1} _————
- SENIECH <o [ [ea>) concet |

Figura 4: Pantalla de bienvenida del
instalador

e. Luego de leer el contrato de licencia, seleccione "Acepto los términos del contrato de licencia".

StCamSWare x4 v1.01 Betal2 - InstalSheld Wizard
License Agreement

Please read the following license agrecment caretully

Artention:

'SE OF THE SOFTWARE IS SUBJECT TO THE SENSOR TECHNOLOGIES CO., LTD. (SENTECH) SOFWARE
LICENSE TERMS SET FORTH KEREIN. USING THE SOFTWARE INDICATES YOUR ACCEPTANCE OF

SENTECH SOFTWARE LICENSE TERMS.
The foBawing License Temns govem your use of the sccompanying Software usiess you have a sepasste
[weten agreement with SENTECH

o

"

[License Geant

SENTECH grants you a Scense to Use one copy o€ the Software. “Use” means storing. loading. instaling.

erecunng ee displaying the Software You may mot moddy the Software or dissble any beenung or control
featuzes of the Seftware, The SDK o \ to third party software of 10
generate ongnal code, but the use of the SOK o ixchaded drivers n no way negates o medidies the tems and
conanons of tus Seltware License

o

O 1 pccept the terms of the license sgreement

® 1 da not accept the terms of the lcense agrecment

SEm_m ‘ll‘ﬁu\_l!’!_’_g_‘w

Figura 5: Contrato de licencia

StCamSWare v1.10 15 Rev 1.0
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f. Seleccione el tipo de instalacion y luego haga clic en el botén "Siguiente".

1 La seleccion "Completa” instala el software StCamSWare. Esto incluye el contralor DirectShow y la interface del
controlador Twain. Si usted elije "Completa", continle con el "paso g", luego pase al "paso i" en la pagina 16.

1 La seleccion "Personalizada” le da la opcion al usuario de seleccionar la carpeta de instalacion y de seleccionar
las caracteristicas a instalar de la cAmara. Si usted elije "Personalizada”, continte en el "paso g".

O Lamplene

A peagram b otures wit be iotutod Plopurss B mast £ob sgme |

’
Ie

Figura 6: Tipo de instalacion

g. Elija una carpeta dénde instalar el software StCamSWare y luego haga clic en el boton "Siguiente”. Se recomienda
utilizar la carpeta por defecto. De lo contrario, haga clic en el botén "Buscar" para seleccionar una carpeta de
instalacion distinta.

StCamSWare »64 v1.01

tup will install files

Setup will install StCamSWare x64 v1.01 Betal2 in the following folder.

To Install to this folder, diick Nexd. To install to a different folder, click Browse and select
another folder.

Deatination Folder

CProgram Files\StCamSWare|

Figura 7: Ubicacion de destino
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h. Seleccione las caracteristicas que desea instalar. Seleccione las caracteristicas necesarias y luego haga clic en el

bot-n "Siguiente". Esta ventana aparece cuando se seleccio
pagina 15).

Select Features

Select the features setup will install

Select the leatures you want to install, and deselect the features you do not want to Install.

Description-
#OLL[xE4)
¥ StCamSWare[x64)
¥ Direct Show Filter{x64)
¥ TWAIN[x64]
®OLL[x86)
¥ StCamSWare[x86)
¥ Direct Show Filter{x86]
¥ TWAIN[x86)

34.63 MB of space required on the C drive
130006.52 MB of space available on the C drive

oo SENTEQH "L cpea ||

Figura 8: Selecciones las
caracteristicas

i. Haga clic en el boton "Instalar" para continuar con el siguiente paso.

SamiWae 41101 b2 FtaShed wevd I ]

Ready to lnstall the Program

The wizard is ready to begin installation

Click Install to begin the installation.

It you want to review or change any of your installation setiings. click Back. Click Cancel to exit
the wizard.

Figura 9: Instalacion del programa
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j. Haga clic en el botdn "Finalizar" para cerrar el instalador.

SeCamEWWare w64 v1.01 Betal2 - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

Sctup has finished instaliing StCamSWare 64 v1.01 BetalZ on your computer.

Figura 10: Pantalla de finalizacion del
asistente InstallShield
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C. Desinstalacion del producto

(Refi ®rase a |l a p8gina 6 para | a " Pr eipSerequieie ladesipsalacidn de aualguierst al ac
versioén anterior de este software antes de instalar el software actual de StCamSWare.)

1. Abra el "Panel de control"
2.Sel eccione el 2cono de fAAgregar o qQquitar programaso en el P

add or
Rem
Programs

Figura 14: icono de Agregar o quitar programas

3.Sel eccione fAStCamSWare vO0. XX0 en | a venhagalchcenetbotdnrddgr egar o q
iCambiar/ Quitar?"

{5 StCamSWare ¥0.08 Size DL.24ME

Figura 15: Ventana de Agregar o quitar

4. Seleccione "Quitar" y luego haga clic en el botén de "Siguiente".

108 - Instalihield Wizard

SENIECH | ik N pers | | cance

Figura 16: Pantalla de
bienvenida
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5. Haga clic en el botén "Si" para continuar con el siguiente paso.

StCamSWare v1.01 Betal0 - InstallShicld Wizard

Figura 17: Pantala de Quitar aplicacion

6. Haga clic en el botdn "Finalizar" para cerrar el desinstalador.

StCamSWare v1.01 Betal0 - InstallShield Wizard

Uninstall Complete

In

it S ENIEGH | <Back n Finish

Figura 18: Desinstalacion
completa
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II. Inicio y operacion del StCamSWare

A. Inicio del software StCamSWare

(Asegurese de que el controlador de software esté correctamente instalado y que la cAmara USB esté conectada al puerto USB
2.0 mapeado antes de continuar con las instrucciones).

1. Haga clic en el icono de acceso directo del software StCamSWare para iniciar el programa. Si el software no inicia
inmediatamente aunque la cAmara USB esté conectada a la PC, es posible que el software no reconozca la cAmara USB.
Por favor espere un momento hasta que el sistema reconozca la camara para usar el software StCamSWare.

gl

il
StGamshiare
Figura 19: icono de
2. Aparecera la siguiente ventana de "Seleccion de camara”, esto puede significar que la camara no esté conectada a la PC o
que el controlador no ha sido instalado adecuadamente. Haga clic en cancelar, salga de la ventana del software e intente
reinstalar el software nuevamente, asegurandose que no se salte ninglin paso y asegurandose de seguir la secuencia
adecuada.

i

Searching Cameras..

CANGEL

Figura 20: Seleccién de camara

3. Laimagen en vivo aparecera cuando se instalan correctamente el software de visualizacién y los controladores y la
camara USB esta correctamente conectada a la PC'a través del controlador.

Nota: Si no hay imagen, es posible que la camara haya sido conectada a un puerto USB distinto al que fue asignado a este

software. Para confirmar el nUmero del puerto, vaya al "Administrador de dispositivos" y confirme el nimero del puerto

donde estéd asignada la camara Sentech o "mapee" la camara al segundo puerto USB utilizando el software de "Instalacion

del controlador USB". Vea | a secci-n fA4. | nst al ac-ll2paraab&eher cont r

mayor informacion.
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thle(F) Option(0) Capture(C) Draw(D) Window(W) Help(H)
[m N OlofAl [0 [w]e]+]

Figura 21: Imagen en vivo
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B. Operacidon del software StCamSWare

1. MenU Archivo

FIE{F} Option(0) Capture(C) Draw(D] Window(W) Help(H)

Close(X) lal><| || e]+]

Figura 22: Menu Archivo

a. Cierre el software
Haga clicoefAfiddrenhiva barra de men% y seleccione el bot -

Nota: No haga esto en este momento a menos que desee terminar la aplicacion.

2. Menu Opciones

—

I [ El@ (Option(0) | Capture(C) Draw(D) Window(W) Help(H)

; I—— \ l Freeze(P) Jil

Rename Camera(R)...

Setting(S)...
Size(Z) »
I . Callback(C)...

Figura 23: Menu Opciones
a. Congelar video en vivo

Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menu y seleccione la funcion "Coneglar(P)". La imagen en la PC'se
congelara para regresar al video en vivo, haga clic en "Opciones(0O)" en la barra de menu y seleccione la funcion
"Video en vivo(P)".

b. Cambio de nombre a la camara

Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menu y seleccione la funcién "Cambio de nombre a la camara(R)". La
siguiente ventana aparecera al seleccionar esta opcién. Escriba un nuevo nombre en el campo y seleccion el botén
"OK" para cambiar el nombre de la camara. Este cambio se vera reflejado en la identificacion de la barra superior azul
de la pantalla.

Nota: El programa guardara cualquier cambio de nombre de la cdmara. El programa se reabrira con el nuevo
nombre.

el

Camera Mame ISTO—OBS USBI0G02707)

0] 4 I Cancel

Figura 24: Ventana de nombre de la cAmara
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c. Ajustes

Nota importante: Existen dos niveles de control de operaciones en la funcion de "Ajustes(S). Hay un "Menu
simple" y un "Menu avanzado". El "Men( simple" esta dirigido hacia el nivel de los usuarios finales. Mientras
que el "Menu avanzado" esta dirigido hacia el nivel de ingenieros. En esta seccion revisaremos tanto el menu
simple como el avanzado, asi como las barras de menu asociadas a estas operaciones.

Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menu y seleccione la funcién "Ajustes(S)". La siguiente ventana de "Menu
simple" aparecera al seleccionar "Ajustes(S)" y podra ser usada para modificar los ajustes de la camara.

Froperty 1 | Property 2 |

Auto
Gain: — 1464 dB [~
Shutter: ——————————— 1/2918 [
Erightriess Tareet: s 128
Manual White Balance R O 200[256] I
Manual White Balance B: T T0ETT

Mirror Image: OFF{Narmal) i

of | Sevets) | toas). | ResstR) | advences |

Figura 25: Pestafia Ajustes 1 del menu simple de ajustes

Como se muestra en | a Figura 25, hay dos pestafas disponi
Ambas pestafias tienen los ajustes de nivel de control de "usuario final" para la operacion de la camara.

1) Ajustesdelapest afa fAPropiedad 10 en el men% simple

a) Aumento

Nota: Los niveles de sonido se vuelven méas prominentes cuando aumenta el nivel de aumento. Los
ajustes adecuados de apertura del lente y velocidad del obturador son necesarios para reducir el nivel de
aumento (por ejemplo, abrir mas la apertura del lente y aumentar la velocidad del obturador, etc.).
Se pueden seleccionar dos modalidades de aumento:
i. AGC (Control de aumento automatico)
Seleccione la casilla "Auto" para activar el AGC.
Nota: Al seleccionar el AGC, también se activara la barra deslizadora de "Brillo deseado". Utilice la
barra deslizadora para ajustar el nivel de brillo deseado para obtener el nivel de brillo 6ptimo deseado

parala aplicacion. Este ajuste determina el limite maximo para el AGC y/o el Obturador automatico.

En esta modalidad de AGC, el nivel de aumento cambia automaticamente con los cambios de intensidad de la
luz en el objeto.

i. Aumento fijo

La camara funciona en la modalidad de Aumento fijo al quitar la marca de la casilla "Auto” al extremo derecho
de la barra deslizadora de "Aumento”. En la modalidad de Aumento fijo, el nivel de aumento se puede ajustar
con la barra deslizadora de "Aumento”.
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b) Obturador
Se pueden seleccionar dos modalidades del obturador:

i. Control automatico del obturador

La camara funciona con el control automatico del obturador al marcar la casilla "Auto" al extremo derecho de
la barra deslizadora de "Obturador".

Nota: El Abrill o de sepuede dustarepara abteney el nivel de brillo deseado con la
barra deslizadora cuando se activa el control automatico del obturador.

ii. Control fijo del obturador

La camara funciona con el control fijo del obturador al marcar la casilla "Auto" al extremo derecho de la barra
deslizadora de "Obturador”. La velocidad del obturador se puede ajustar y fijarse en la configuracién deseada
con la barra deslizadora cuando la camara esta en modalidad de control fijo del obturador.

c) Brillo deseado

El "Brillo deseado" se activa cuando la camara estd en modalidad AGC o con el control automatico del obturador.
Al activarse, el nivel de brillo deseado se puede ajustar con la barra deslizadora.

d) Balance de blancos
Se pueden seleccionar dos modalidades de balance de blancos.

i. Balance de blancos automatico

La camara funciona con el balance de blancos automatico al marcar la casilla "Auto" al extremo derecho de
las barras deslizadoras de "Balance de blancos manual R" y "Balance de blancos manual B".

ii. Balance de blancos manual

La camara funciona con el balance de blancos manual al quitar la marca de la casilla "Auto" al extremo
derecho de las barras deslizadoras de "Balance de blancos manual R" y "Balance de blancos manual B".
Sepuedenaj ustar el iBal ance de bl ancoesmmanaal RBoyceh

deslizadoras para determinar el valor de blanco deseado cuando la camara estd en modalidad de balance de
blancos manual.

e) Reflejo invertido*
Se pueden seleccionar los siguientes cuatro modalidades de Reflejo invertido en este menu desplegable.

i. APAGADO (Normal)
Se muestra una imagen normal al seleccionar esta modalidad.

ii. Horizontal

Se muestra un reflejo invertido (imagen invertida horizontalmente o una imagen convertida de derecha a
izquierda) al seleccionar esta modalidad.

iii. Vertical
Se muestra una imagen verticalmente invertida al seleccionar esta modalidad.

iv. Horizontal / Vertical

Se muestra una imagen invertida horizontal y verticalmente (imagen rotada a 180 grados de la imagen
original) al seleccionar esta modalidad.

* Nota importante: Se puede reducir la velocidad de cuadro cuando se usa esta funcién porque el

procesamiento se hace en la PC. Si esta funcion no es necesaria para la aplicacion del sistema, por favor
use la cdmara sin esta funcidn.
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Property 1 Property 2
On

r Hue: —_— 0000

Saturation —_— 10000
M Gamma: e e 1000700
[T Sharpness: === 0000

QK I SavelS).. Load(L), Reset(R) Advanced

Figura 26: Pestafia Ajustes 2 del menu simple de ajustes

Pestafia de ajustes "Propiedades 2" para el menu simple.
La pantalla que se muestra arriba se visualizara al seleccionar la pestafia "Propiedades 2".

f) Matiz*
El matiz del color se puede ajustar al marcar la casilla "Encendido” al extremo izquierdo de "Matiz" y "Saturacion”.
El matiz se puede ajustar con la barra deslizadora. Si la casilla "Encendido" se queda sin marcar, se usa el valor
por defecto de matiz en la camara.

g) Saturacion*
La saturacion se puede ajustar al marcar la casilla "Encendido" al extremo izquierdo de "Matiz" y "Saturacion".
La saturacion se puede ajustar con la barra deslizadora. Si la casilla "Encendido” se queda sin marcar, se usa el
valor por defecto de saturacién en la camara.

h) Gamma*
El valor gamma por defecto es 1.0. EIl gamma se puede ajustar a otros valores al marcar la casilla "Encendido” al
extremo izquierdo desefiude musiarcon labarra deslizadosa.

Nota: La correccion o ajuste gamma se hace ajustando la linealidad de la representacion de escala de
grises. El valor gamma de 1.0 representa la transmision lineal. En el caso de esta camara, cuando usted
asigna un valor gamma menor de 1.0, la escala de grises del lado con mas brillo se expande y la escala de
grises del lado méas oscuro se suprime. Por otro lado, cuando usted asigna un valor gamma mayor de 1.0,
la escala de grises del lado con mas brillo se suprime y la escala de grises del lado méas oscuro se
expande.

i) Nitidez*
La nitidez se puede ajustar al marcar la casilla "Encendido” al extremo izquierdo de "Nitidez". La nitidez es
ajustable con la barra deslizadora. Si la casilla "Encendido” se queda sin marcar, se usa el valor por defecto de
nitidez en la caAmara.

Nota: Al incrementar la nitidez, el ruido de laimagen se hace méas prominente. Si se requiere, ajuste la
velocidad del obturador, aumento y apertura del lente para reducir el ruido.

* Nota importante: Se puede reducir la velocidad de cuadro cuando se usan estas funciones porque el

procesamiento se hace en la PC. Si esta funcion no es necesaria para el sistema o aplicacién, por favor use la
camara sin esta funcion.
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2) Barra de menu (Refiérase a la parte baja de la figura 26 en la pagina 24).

ajBot - n AOKO
Al hacer clic en el bot - secér@kplosajustes dttvates gerananacerdre aj ust es o
temporalmente en el software, mientras el software permanezca ejecutandose. Sin embargo, estos "ajustes" NO
han sido guardados al hacer clic en el botdn "OK". Asi, cuando la cAmara se apaga y reinicia, reiniciara con los
ajustes originales o los Ultimos ajustes guardados.

by)Bot -n fiGuardar o
Seleccione el bot-n AGuardar (S)o0 y aparecer8 el siguien

a—~
Ol Save As Initial Setting For This Camera Type?

Figura 27: Ventana de guardar ajustes de inicio

AAl seleccionar el boton "Si", los ajustes iniciales de la camara seran reemplazados por los ajustes en el
software de la computadora (Nota 1). Estos ajustes no son especificos para la camara que se usa al hacer los
ajustes. Si el mismo modelo y tipo de camara (Nota 2) es usada para los ajustes "guardados”, también se
aplicaran a la segunda camara.

Nota 1: Esta data se guardara como StCamSWare.cfg en la carpeta donde esta StCamSware en el caso de
Windows XP. En el caso de Windows Vista, se guardara en :\ProgramData\Sentech\StCamSWare.

Nota 2: Los ajustes que se guarden con esta operacién son aplicables inicamente a los productos con el
mismo PID (ID del producto). Las camaras USB de Sentech estan agrupadas en cada PID en base a las
resoluciones del CCD, CCD a color o blanco y negro.

AMa siguiente ventana apar e cBstaopednle peenitequardardos ajusteseattualesade - n  fi
la cAmara a un archivo especifico en el disco de la computadora.

{fi%, Save File

Savein I‘-Q Computer j - -

Name Type = Total Size Free Space
£, Local Disk (C)
aRecovery (D)
) <5 DVD RW Drive (E})
” o s Removable Disk (F:)
deﬂ«op e Removable Disk (G:)
= Removable Disk (H:)
= Removable Disk (1)
3Tj S amsql (\Sentechsql) (M:)
Zad"mry S ACT10data (WSENTECHSQL) (P:)
Crossland L files (\Sentechsql) (R:)
' L Software (\\Sentechsbs) (5:)
E&&\ S PT2000 (\\Sentechshs) (V:)
L Sentech (\\Sentechsbs) (7:)

el
o =V
Recent Places

N

-

File name: I

Save as type ICFG File(".cfg}

Figura 28: Guardar archivo

Nota importante: Al hacer clic en "Guardar", todos los ajustes del menu simple y del men( avanzado se guardaran,
con excepcién de cualquier cambio hecho en las pestafias de "Disparador” y/o "ES". Cualquier ajuste en las
pestafias "Disparador" y "ES" se perderan y estos ajustes regresaran a sus valores por defecto cuando se apague la
camara.
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c)Bot - n fACargaro
Esto le permite al usuario seleccionar un perfil de inicio guardado con anterioridad que se cargara para la

operacion de la camara; sigua el procedimiento estandar de Windows para abrir un archivo guardado con

anterioridad.

| e Ee B

Look n: | 88 Computer
I Name Type TotalSize  Free Space
Rx;uﬁms &, Local Disk (C:)
(s Recovery (D]
4 DVD RW Drive (E)
s Removable Disk (F2)
= Removable Disk (G:)
e Removable Disk (H)
s Removable Disk (&)
8 amsql (\\Sentechsql) (M:)
8 ACT10data (\WSENTECHSQL) (P9
e files (\Sentechsql) (R:)
. 8 Software (\\Sentechsbs) (5:)
E»l._! 8 PT2000 (W\Sentechsbs) (¥:)

Computer ¥ Sentech (\\Sentechsbs) (Z:)

L,

Network File name:

Files of type: |CFG Fier* cfa)

Figura 29: Cargar archivo

dBot - n OReinicioo
Al seleccionar el boton "Reinicio (R)", los ajustes de la camara regresaran a sus valores por defecto de fabrica.

Cuando la camara se apaga y se reinicia, lo hara con los valores por defecto de fabrica.

e) Menu avanzado
Este menu contiene controles parecidos a aquéllos explicados para los ajustes del menud "Simple", excepto que el

nivel de control es significativamente mas profundo y mas poderoso. Para poder ofrecer la continuidad de la
explicacién de la Barra de menu en la pantalla de la imagen, se proporcionara una explicacién detallada del menu
"Avanzado" en la seccion de "Instrucciones del mend avanzado” en la pagina 49 de este manual.
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d. Tamafio (Z)
Este menu permite al usuario establecer el tamafio de la imagen a 7 tamafios pre definidos. El tamafio de la imagen no
podra ajustarse al arrastrar la ventana con el cursor. Esto ajustara el tamafio de la ventana, pero NO'ajustara el
tamafio de la imagen.

p—. e I—— .

File(F) lOption(O) VCaggureiC)i Draw(D) Window(W) Help(H)

I-EM Freeze(P) uﬂ
Rename Camera(R)...

Setting(S)... l

Size(Z) > B

Callback(C)... o

x1/2
x1/4
«1/8

Adjust Window Size

Figura 30: Menu opciones

1) X8
Al seleccionar este ajuste, el tamafio de la imagen se magnificara 8 veces mas grande. Para navegar en la parte
visible de esta imagen magnificada digitalmente, use el cursor o los cursores de los ejes x 0 y.

2) X4
Al seleccionar este ajuste, el tamafio de la imagen se magnificara 4 veces mas grande. Para navegar en la parte
visible de esta imagen magnificada digitalmente, use el cursor o los cursores de los ejes x 0 y.

3) X2
Al seleccionar este ajuste, el tamafio de la imagen se magnificara 2 veces mas grande. Para navegar en la parte
visible de esta imagen magnificada digitalmente, use el cursor o los cursores de los ejes x 0 y.

4) X1
Al seleccionar esta funcion, se cambia la ventana de visualizacion a su tamafio de original y es una proporcion 1:1
con la imagen producida por la camara. Cuando la camara esta configurada con un sensor de mega pixeles, la
imagen es mas grande de lo que se puede visualizar en la pantalla de la computadora. Por lo tanto, para navegar en
la parte visible de esta imagen, use el cursor o los cursores de los ejes x 0 y.

5) X1/2
Al seleccionar esta funcién, se cambia el tamafio de la imagen a una ventana 1/2 veces mas pequefia que el tamafio
original de la ventana de la imagen. En esta modalidad se visualiza toda la imagen sin zoom digital.

6) X1/4
Al seleccionar esta funcion, se cambia el tamafio de la imagen a una ventana 1/4 veces mas pequefia que el tamafio
original de la ventana de la imagen. En esta modalidad se visualiza toda la imagen sin zoom digital.

7) X1/8
Al seleccionar esta funcién, se cambia el tamafio de la imagen a una ventana 1/8 veces mas pequefia que el tamafio
original de la ventana de la imagen. En esta modalidad se visualiza toda la imagen sin zoom digital.

8) Ajuste del tamafio de la ventana
En el caso que la pantalla de vista preliminar previa tenga un tamafio diferente al tamafio anterior de la ventana, esta
seleccion ajusta la ventana de vista preliminar previa al mismo tamafio de la imagen, segun los ajustes anteriores.

Nota: Los ajustes de tamafio x1 hasta x8 pueden resultar en unaimagen con un tamafio, de CCD con mega

pixeles, que es literalmente mas grande que la pantalla de visualizacién. Por ello, puede que no se muestre

toda | a i magen en el monitos o en el caso de uso de dAcCall
efecto completo de estos fACallbacks0o no se muestren. Par
muestra, el usuario tiene que navegar a la posicion correcta de laimagen utilizando los cursores x e y.
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e. Callback

Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menu y seleccione la funcién "Callback(E)".

Enable Dizable
Ellpze

FPs

Logo

Frames Received

<-Enable |
Dizable—> |

Figura 31: Funciones Callback

Esta opcion de menu permite a los usuarios activar o desactivar las siguientes funciones callback que se aplican al
video en vivo:

Resalta la funcién deseada para la aplicacion y haga clic en el botén "activar" para activar la funcién de la pantalla de
visualizacion. Para desactivar una funcién callback en ejecucién o aplicada, resalte la funcién callback activada y haga
clic en el botén "Desactivar". Haga clic en "Aceptar" para aplicar los cambios.

1) Cuadricula i Esta funcion muestra una cuadricula de 4x3 sobre la imagen.
2) Elipse i Esta funcién genera un diagrama circular de 9 zonas sobre la imagen.

3) FPS 1 Los datos de cuadros por segundo se muestra en la esquina superior derecha de la imagen. Los datos
mostrados representan:

- el nimero de cuadros por segundo

- el ndmero total de cuadros desde que el programa comenz0 a ejecutarse este contador vuelve a cero cada vez
que se cierra la aplicacion

- el nimero total de cuadros desde que la camara se prendio, este contador continla hasta que se apaga la
camara

4) Logo i Esta funcién coloca el logo de Sentech en la esquina superior izquierda de la pantalla de visualizacién de
imagen.

5) Cuadros recibidos i El conteo de cuadros recibidos y descartados esta ubicado en la esquina inferior izquierda de
la pantalla de visualizacion.

fRecibidos0 es el n Yme reabidosen |z sessod actoia.

fDescartadosoes el nimero de cuadros no recibidos por la computadora en la sesién actual.

Notaimportante: Lasf unci ones fACall backo: ACuadr2cul aodo, AElipsed y 0
demostracion, para mostrar que este tipo de funcion callback puede utilizarse con la camara mediante la

generacion de codigos con el SDK. Esta funcion "Callback" se usa tipicamente cuando el cédigo se genera con

"C+ +" En el caso de Visual Basi c, u n defffWeienes. Ror favoevealan8 s com
informacion en la pestafia "Otros" en la Pagina 78 de este manual.
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f. Barra de estado

Haga clic en "Opciones(O)" en la barra de menu y seleccione la funcion "Barra de estado".

File(F) [Option(O) | Capture(C) Draw(D) W

|E M Live Video(P) J_

Rename Camera(R)... B

Setting(5)...

Size(f) 3
Callback(C)...

Status Bar

Figura 32: Barra de estado

Esta opcion de menu permite a los usuarios activar o desactivar la barra de estado en la parte de abajo de este
software.

Cuando se activa esta barra de estado, se muestra la informacion de pixeles de la vista preliminar de la imagen (el
valor Rojo, Verde y Azul del pixel) en la barra de estado.
La barra de estado también muestra la posicion del pixel (X, Y).
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3. Menu captura -
File(F) O ion(O)r |Capture(C) Draw(D) Window(W) Help(H)

IE \N|OOCA Snap Shot(S)

Video Capture(V)...

Figura 33: Menu captura

a. Instantanea
Hagaclicen fACaptura(C)o en |l a barra de men% y selecciones | a
captura una imagen. La imagen capturada se guarda temporalmente como una "Miniatura" ubicada en el lado derecho
de la pantalla de visualizacién con un nimero de instantanea en la esquina inferior derecha. La imagen capturada se
puede visualizar, guardar y borrar.
B StCamSWare(x86)[2STC-TCI3USBGIA00IAID Cam] vi081 £cta0 | =B % ) [ Tumbnai i)
[m s [O[o|Alzla]<]~[e]e[+]
Figura 34: Ventana de la miniatura
Nota importante: La demora entre hacerle clic al botdon "Instantanea" y la captura de la imagen puede variar
dependiendo del rendimiento de la PC.
Haga clic derecho en la miniatura deseada para que aparezcan las siguientes seis funciones seleccionables:
1) Mostrar
Esta funcién mostrara la miniatura seleccionada en otra ventana.
2) Instantanea No.
Esta seleccién hace que se muestra el nimero de la instantanea en la esquina inferior derecha de la imagen de
miniatura.
3) Tamafo
Esta funcion permite cambiar el tamafio de la imagen visualizada. Esta funcién se refleja Gnicamente en la imagen
visualizada y no para la imagen guardada.
Rev 1.0
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4) Guardar
Seleccione "Save" para que aparezca la ventana siguiente que puede usarse para guardar la imagen.

) Save As
Savein: [ 8 Computer o] emE @
T Name Type TotalSize  Free Space
) -
2, Local Disk ()
&
Recent Places g Recovery (D:)

4 DVD RW Drive (E)
| o Removable Disk (F)
Desktop = Removable Disk (G)
e Removable Disk (H:)
; = Removable Disk (1)
3?1 = amsql (\Sentechsql) (M)
Zachay  2®ACTI0deta (\SENTECHSQL) (P)
Crossland  Goiles (\\Sentechsql) (R)
Ny e )
LT 8 PT2000 (\\Sentechsbs) (1:)
Computer 5% Sentech (WSentechshs) (Z:)
&
=
Netwok  Fiename - Save
Saveastipe:  [Biman(*bmp) Cancel

4

Figura 35: Guardar archivo

a) Seleccione la carpeta, nombre de archivo, y tipo de archivo deseado y guarde la imagen.
b) Se pueden seleccionar los siguientes tipos de imagen:

i. Bitmap (BMP)

ii. TIFF (TIF)

iii. JPEG (JPG)

iv. PNG (PNG)

5) Borrar
Esta funcion borra la miniatura seleccionada.

6) Borrar todo
Esta funcion borra todas las imagenes mostradas en la ventana de miniaturas.

El siguiente mensaje de advertencia aparecera cuando se cierra el software sin antes haber guardado la imagen, lo
que le dara la oportunidad de guardar la imagen.

There are images that are not saved.  you quit this application, these
images are removed.

Figura 36: Pantalla de guardar imagen
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b. Instantanea de archivo directo

Haga clic en "Captura (C)" en la barra de menu y seleccione la funcién de "Instantanea de archivo directo (W)". Al
hacer clic en "Instantanea de archivo directo (W)" se captura una imagen que se guarda directamente en la PC.

Se pueden configurar la carpeta de almacenamiento, el nombre de archivo y el tipo de archivo con "Ajuste de
instantanea de archivo directo".

c. Ajuste de instantanea de archivo directo

Haga clic en "Captura (C)" en la barra de menu y seleccione la funcién de "Ajuste de instantanea de archivo directo
(D)". Al hacer clic en "Ajuste de instantanea de archivo directo (D)" se captura una imagen que se guarda directamente

enlaPC.
 Direct snap shot fle nam ===
File name template
<CAMERANAME =¥ <YEAR > <MONTH = <DAY =¥ <HOUR > <MINUTE > <SECOND =~
<SMAPNO =
<CAMERANAME> ) [ msertm |
File type
[Bih‘nap(.bmp)
Example
C:¥sers¥aimono¥Pictures¥STC-TC202USB(08D4399)%¥ 20 110830% 140255-002.bmp
1)Ruta
Esta seccidn permitira a los usuarios establecer la ruta completa de la carpeta en la que se guardan las
instantaneas.

2)Plantilla de nombre de archivo
El nombre de archivo puede ser reemplazado con las siguientes plantillas:

<CAMERANAME> Nombre de la camara

<YEAR> Afo actual en la PC

<MONTH> Mes actual en la PC

<DAY> Dia actual en la PC

<HOUR> Hora actual en la PC

<MINUTE> Minuto actual en la PC

<SECOND> Segundo actual en la PC

<FRAMENO> Nombre del cuadro, que es el nUmero de cuadros tomados después de que se prende la
camara.

<SNAPNO> Numero de instantanea, que es el nUmero de imagenes instantaneas capturadas.

3)Tipo de archivo
Estan disponibles los tipo de archivo BMP, TIFF, JPEG y PNG.

4)Ejemplo
Esto muestra una nombre de archivo de ejemplo; incluye la carpeta con los ajustes actuales.

StCamSWare v1.10 34 Rev 1.0



TECH Manual del usuario de la camara USB a color

E StCamSWare v1.10

d. Captura de video

Haga clic en "Capturar(C)" en la barra de menu y luego seleccione la funcion "Captura de video (V)". La funcion
"Captura de video (V)" es utilizada para grabar imagenes de video. Seleccione una carpeta en la cual guardar el video.
Luego la ventana de "Ajustes de grabacion" aparecera para elegir el método de compresioén y velocidad de cuadro
adecuados.

Savein: | 8 Computer ~] e®me B
T Name Type TotalSize  Free Space
&, Local Disk (C)

-
Recent Flaces CaRecovery (09
N .3 DVD RW Drive (E)
B renovsbedikm
Deskion e Removable Disk (G:)
e Removable Disk (H:)
e Removable Disk (i)
Ui 2 amsql (WSentechsq) (M:)
Zachay = ACTI0data (SENTECHSQL) (P:)
Crossiand o files (\\Sentechsq) (R)

9 Software (\Sentechsbs) (5)
LY 3 PT2000 (\\Sentechsbs) (¥:)
Computer 55 Sentech (\Sentechsbs) (Z:)

K
<
Netwark  File name [ 2 i
Savesstpe:  |AVIFieCav) o e |

Figura 38: Guardar archivo

Giompressar:

IUncnmprassed

Cuality 75

Frame Count:300

File SizerLess Than 707798528 Bytes
Recording Time:10 28sec

K I CANGEL

Figura 38: Ventana de ajustes de grabacién

Nota importante: Ser8§8 necesario usar un archivo AMPG4C32.dll o0 cuando se
MPEG4v1/MS-MPE G4 v 2 0 . Se puede encontrar el acceso al archivo MPG4C3:
MediaCodec80 f or | T Professional so. Este m®t odo no funcionar8 en el
Codec 8.0 for I T Professionalso (wmpcdcs8.exe). Por favor desco
l uego seleccioneddiimlsitalder éhalca eemn el archivo Ampegd4acm.info.

El siguiente mensaje aparecera cuando el proceso de captura de video ha concluido:

@ AVTFile Created.

Figura 39: Ventana de archivo AVI
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4. Menu dibujar

File(F) Option(0) Capture(C) | Draw(D) | Window(W) Help(H)
s N|O|o|Alz|o]x] v Teolsar

Draw Property...

Figura 40: Menu dibujar

a. Barra de herramientas
En la barra de mend, seleccione "Dibujar (D)" y luego haga clic en "Barra de herramientas" y los siguientes once
iconos de herramientas apareceran:

File(F) Option(0) Capture(C) Draw(D) Window(W) Help(H)
RN [Olo[Alz][a]x] ][] +]
|

1) Cursor lE

Seleccione este icono para obtener o regresar al cursor estandar.

2) Ll’neaM

i. Dibujo de una linea recta
Seleccione el icono de linea en la barra de herramientas. Coloque el cursor en un lugar de la pantalla para iniciar
el dibujo de la linea.
Haga clic y mantenga presionado el botén derecho del ratén para empezar a dibujar la linea. Mientras continta
manteniendo apretado el boton izquierdo del raton, arrastre el puntero para dibujar la linea en la direccion y el
largo deseado. El punto final de la linea sera determinado por donde se suelta el botén izquierdo del ratén.
Al crear la linea, mantenga presionada la tecla [Mayus] después de haber creado el punto de inicio de la linea. Al
hacer esto, la direccion del angulo de la linea s6lo podra dibujarse en incrementos de 45 grados.

Figura 41: Barra de herramientas de dibujo

. Cambio de la linea recta

a) Cambio del largo o del angulo
Cuando se mueve el cursor cerca de los extremos de la linea recta cambiara a un cuadriculo. Con el cursor
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el final de la linea para agarrarla. Con el botdn izquierdo presionado,
mueva el extremo de la linea para ajustarla al largo deseado y suelte el boton del ratén para fijar el objeto. El
angulo de la linea se puede ajustar en incrementos de 45 grados seleccionando la tecla [Mayus] cuando el
punto final de la linea es seleccionada con el cursor.

b) Cambio de posicién
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se coloca cerca del centro de la linea. Con el cursor de cruz de
flechas, haga clic izquierdo sobre la linea para seleccionarla y luego muévala a la posicion deseada. Suelte el
botén izquierdo del ratdn para fijar el objeto en la posicién deseada.

3) Rectangulo IE

i. Dibujo de rectangulos y cuadrados
Seleccione el icono de rectangulo en la barra de herramientas. Sitde el cursor en un punto de la pantalla para
iniciar el dibujo del rectangulo. Haga clic y mantenga presionado el botén derecho del raton para empezar a
dibujar el rectangulo. Mientras continda manteniendo apretado el botdn izquierdo del ratén, arrastre el puntero
para dibujar el rectangulo la direccién y el largo deseado. La esquina opuesta del rectangulo esta determinada por
donde se suelta el botén izquierdo del ratén.
El usuario puede dibujar un cuadrado presionando la tecla [Mayus] después de haber creado la esquina de inicio
y se arrastra el puntero hacia afuera.

. Cambio de rectangulo
a) Cambio de la forma
Cuando se mueve el cursor cerca de los extremos del rectdngulo cambiara a un cuadriculo. Con el cursor
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre una de las esquinas para agarrar el objeto. Con el boton izquierdo
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presionado, mueva la esquina para ajustar el rectangulo al tamafio y/o forma deseada. Luego suelte el botén del
raton para fijar los cambios.

b) Cambio de posicién
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se coloca cerca del centro del rectangulo. Con el cursor de cruz

de flechas, haga clic izquierdo sobre el rectangulo para seleccionarlo. Luego, con el botén presionado, mueva

el rectangulo a la posicién deseada. Suelte el boton izquierdo del raton para fijar el objeto en la posicion
deseada.

4) EIipseIE

i. Dibujo de una elipse

Seleccione el icono de elipse en la barra de herramientas. La elipse se dibuja como un circulo dentro de un
rectangulo. Se determina la esquina por dénde se hace clic en el botén del ratdén. La esquina opuesta del
rectangulo esta determinada por dénde suelta el boton del ratén. La elipse se puede cambiar a un circulo
presionando la tecla [Mayus] después de haber dibujado el inicio de la linea.

. Cambio de la elipse
a) Cambio de la forma
La eclipse se circunscribe con un rectangulo y el cursor cambia a un cuadriculo cuando se mueve cerca a
cualquier esquina del rectdngulo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo una de las esquinas para

seleccionar el objeto. Con el boton izquierdo presionado, mueva la esquina para ajustar el rectangulo al tamafio

y forma deseados de la elipse y luego suelte el boton del raton para fijar el cambio.
b) Cambio de posicién

El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve cerca a la elipse (excepto las esquinas del

rectangulo). Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre la elipse para seleccionarla y luego muévala a la
posicion deseada. Suelte el botén izquierdo del ratdn para fijar el objeto en la posicion deseada.

5) Texto ‘él

i. COmo agregar texto

Seleccione el icono de texto en la barra de herramientas. Se escribe el texto donde se hace clic izquierdo. El texto
pordefecto es fitextoo.

ii. Como cambiar el texto
a) Edicién del texto
Se puede editar el texto en la ventana de "Propiedades de dibujo". Esta ventana aparece al seleccionar

"Propiedades de di bujo" bajo ADibujod en Icaandoserabbraala de m
ventana de "Propiedades de dibujo".

Sy

Figure List

Pen/Bush Text |Other | Giobal | Grid |

Text Color -
TextFont s
TextBockMode [Tranparent ]
Text Back Color E

Display Strings:
Date
Time

Name SENTECH
SetAsDefaultStvle |
save(s).. | Losdt)... | oK

Figura 42: Ventana de propiedades de dibujo

Seleccione y resalte el "Texto" que desea editar bajo "Lista de figuras" en el lado izquierdo de la ventana.
Luego seleccione el campo "Nombre" en el lado inferior derecho de la ventana y escriba el texto deseado.
Presione la tecla [Intro] y el botén [OK] para aplicar el cambio.

b) Cambio de posicién
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve cerca al texto. Con la cruz de flechas, haga clic

izquierdo sobre el texto para seleccionarlo y luego moverlo a la posicion deseada. Suelte el botén izquierdo del
raton para fijar el objeto.
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6) Angulo ‘i

i. Como dibujar dos lineas rectas para medir &ngulos

Seleccione el icono de angulo de la barra de herramientas. El punto de partida de la primera linea se determina
por donde se presiona el botén del raton. El punto final de la primera linea, que también es el punto de partida de
la segunda linea, se determina por donde se suelta el botén izquierdo del ratén. El punto final de la segunda linea

se determina por dénde se hace clic. El angulo entre la primera linea y la segunda linea aparece cerca del punto
final de la segunda linea.

ii. Como cambiar las dos lineas rectas para medir &ngulos

a) Como cambiar el angulo
Cuando se mueve el cursor cerca del extremo de la linea recta cambiara a un cuadriculo. Con el cursor
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre un extremo de la linea para seleccionar el objeto. Con el botén izquierdo
presionado, mueva el extremo de la linea para ajustarla al angulo deseado, luego suelte el boton del ratén para
fijar el cambio.
El &ngulo de la primera linea se puede ajustar en incrementos de 45 grados seleccionando la tecla [Mayus]
cuando el extremo de la primera linea es seleccionada por el cursor.

b) Como cambiar la posicion de las dos lineas rectas para medir &ngulos
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve cerca de cualquiera de las dos lineas (excepto sobre
el vértice). Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre las lineas para seleccionar el objeto y luego
muévalo a la posicion deseada. Suelte el botdn izquierdo del ratén para fijar el objeto en la posicion deseada.

7) Poligono IQ

i. Como dibujar un poligono
Seleccione el icono de poligono de la barra de herramientas. El punto de partida de la primera linea se determina

por donde se presiona el botdn del raton. Se pueden crear apices adicionales del poligono con cada clic izquierdo
del ratén consecutivo. Haga clic derecho del ratén cuando el poligono esté completo.

ii. Cémo cambiar el poligono
a) Cémo cambiar la forma del poligono Cuando se mueve el cursor cerca del extremo de un apice del poligono,
cambiara a un cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo en el ratén sobre una esquina para

seleccionarlo. Con el bot6n izquierdo presionado, mueva la esquina para ajustarlo al tamafio deseado y luego
suelte el botén del raton para fijar el objeto.

b) Como cambiar la posicion del poligono
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando esta cerca al poligono (excepto las esquinas). Con el cursor

Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre el poligono para seleccionarlo y luego muévalo a la posiciéon
deseada. Suelte el boton izquierdo del ratdn para fijar el objeto en la posicion deseada.

8) Linea de referencia con lineas perpendiculares m

i. Como dibujar una linea de referencia con lineas perpendiculares
Seleccione el icono de linea de referencia con lineas perpendiculares en la barra de herramientas. El punto de
inicio de la linea de referencia esta determinado por dénde hace clic con el botdn izquierdo del raton. El punto final
de la linea de referencia esta determinado por donde suelta el botén izquierdo del ratén.

Las lineas perpendiculares a la linea de referencia se crean con cada clic izquierdo del raton consecutivo hasta
que se selecciona el botén derecho del raton.
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ii. Cémo cambiar la linea de referencia y lineas perpendiculares

101.4[pixel]

33.8[pixel)

175.1pixel]

& LINEA PERPENDICULA

LINEA PERRBICULAR

192 7pixel]

LINEA DE

140 Sjpixel]

a) Cémo cambiar la longitud y el &ngulo de la linea de referencia
El cursor cambia a un cuadriculo cuando esta cerca de los extremos de la linea de referencia. Con el cursor
cuadriculo, haga clic izquierdo sobre la linea de referencia para seleccionarla y luego muévala a la posicion
deseada. Suelte el botdn izquierdo del raton para fijar la linea de referencia.

b) Coémo cambiar la posicion de la linea de referencia, incluyendo las lineas perpendiculares
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando esta cerca de la linea de referencia (excepto los extremos). Con

la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre la linea de referencia para seleccionarla y luego muévala a la
posicion deseada.

Suelte el botdn izquierdo del raton para fijar el objeto en la posiciéon deseada.

¢) Como cambiar la longitud y la posicion de las lineas perpendiculares
Cuando se mueve el cursor cerca del extremo de la linea perpendicular cambiard a un cuadriculo.
Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el punto final para seleccionar la linea. Con el botén
izquierdo presionado, mueva el punto final de la linea perpendicular para ajustarla al tamafio y/o posicion
deseada. Suelte el botdn del raton para fijar el objeto. Por favor note que cuando cambia la posicion del punto
final de la linea perpendicular, se restringe a una pendiente paralela a la linea de referencia original.

9) Arco u

i. Como dibujar un arco

Seleccione el icono de arco de la barra de herramientas. El punto de inicio de la linea de referencia para la linea
vertical esta determinado por donde se suelta primero el botdn izquierdo del ratén. El punto final de la linea de
referencia esti determinado por dénde se suelta el boton izquierdo del raton.

- {pixel]

¢ PUNTO FINAL DE LA LINEA DE
REFERENCIA

PUNTO DE INICIO DE LA LINEA D
REFERENGM

(PRIMER CLIC)
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Los extremos de la linea vertical son creados con los siguientes dos clics izquierdos del raton.

Jpixel]
g pixel]

¢ PUNTO FINAL DE LA LINEA DE

& 1¥ EXTREMO DE LA LINEA
RECTA
(TFRCFR CI1C)

PUNTO DE INICIO DE LA LINE
Por favor note que los extremos de la linea recta son circulos y los extremos de la linea de referencia
permaneceran como cuadrados.

o Rixe]

¢ PUNTO FINAL DE LA LINEA DE

2% EXTREMO DE LA LINEA REEFA © & 1% EXTREMO DE LA LINEA REC
(CUARTO CLIC)

PUNTO DE INICIO DE LA LINEA
ii. Cobmo cambiar el arco

a) Cémo cambiar la forma del arco

Cuando se mueve el cursor cerca de cualquier referencia o punto final de la linea recta cambiara a un
cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el punto final para seleccionarlo.
Seleccione los extremos de la linea de referencia para ajusta el ancho y alto del arco.
Selecciones los extremos de la linea recta para ajusta la linea o el arco.
Con el boton izquierdo presionado, mueva cualquiera de los extremos para ajustar el arco al tamafio deseado y
luego suelte el boton para fijar el objeto.

b) Co6mo cambiar la posicién del arco

El cursor cambia a una cruz de flechas cuando esté cerca al arco (excepto los extremos). Con el cursor de cruz

de flechas, haga clic izquierdo sobre el arco para seleccionarlo y luego muévala a la posicion deseada. Suelte el
botén izquierdo del ratdn para fijar el arco en la posicién deseada.

10) Curva Bezier Iil

i. Como dibujar una curva Bezier

Seleccione el icono de curva Bezier de la barra de herramientas. El punto de partida de la linea original se
determina por dénde se presiona primero el botdn del ratén. Se crearan puntos adicionales en la linea con cada
clic izquierdo consecutivo. Por favor note que una sola linea entre dos puntos puede manipularse para curvarla o

doblara en dos diferentes direcciones. Cuando se han creado un niumero adecuad de puntos para la aplicacion,
haga clic derecho para detener la funcién de dibujo de la curva Bezier.

PUNTO DE INIZDE LA LINEAD ® 3 PUNTO FINAL DE LA LINE
ORIGINAA

ORIGINAL
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ii. Cémo cambiar la curva Bezier
a) Como cambiar la forma de la curva Bezier
Cuando se mueve el cursor cerca de los extremos de la linea original cambiara a un cuadriculo.
Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo sobre el punto de inicio de la linea original (cuadrado blanco) para
seleccionarlo. Con el boton izquierdo presionado, mueve el punto al punto de inicio deseado de la curva Bezier.
Observe la imagen PASO' a continuacion:

t ! {h

& PUNTO DE INICIO DE LA LINEA ORIGINAL MOV

Luego seleccione el punto final de la linea origina (cuadrado negro) con el cursor cuadriculo. Con el boton
izquierdo presionado, el cuadrado negro se convertird en un circulo blanco. Mueva este punto a la posicién
deseada. Como resultado, se establecerd una curva en el lado del punto final de la linea. Observe la imagen
PASO'® a continuacion:

t 1 {h

PUNTO FINAL DE LA LINEA ORIGIN,
5  SELECCIONADA

Para seguir manipulando la forma de la curva Beizer, use el cursor cuadriculo para seleccionar los distintos
puntos y ajustelos para obtener la forma y tamafio deseados de la curva. Por favor observe un ejemplo de esto
en la imagen del PASO 3 a continuacion:

e

t ! {h /

«—

Finalmente, haga clic izquierdo con el ratdn para finalizar la funcién de forma de la curva Bezier. Lalinea
original que fue manipulada a su nueva forma debera ser lo Ginico que aparece en la pantalla. Por favor observe
la imagen PASO4 a continuacion:

t 1 {h

b) Cémo cambiar la posicion de la curva Bezier
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve el cursor cerca de la curva Bezier (excepto los
extremos). Con la cruz de flechas, haga clic izquierdo sobre la curva de Bezier para seleccionarla y luego
muévala a la posicion deseada.
Suelte el botén izquierdo del ratén para fijar el objeto en la posicion deseada.
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11) Linea Iibrelil

i. Como dibujar una curva libre
Seleccione el icono de linea libre de la barra de menu. El punto de partida de la linea libre se determina por dénde
se presiona el boton del ratén. El punto final de la linea libre se determina por dénde se suelta el botdn izquierdo

del ratén.

ii. Cémo cambiar la curva libre

a) Como cambiar la forma de la curva libre
Cuando el cursor esta tocando la linea libre, cambiara a un cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic
izquierdo sobre un punto del objeto. Con el boton izquierdo presionado, mueva el punto para ajustarlo a la forma
y tamafio deseados, y luego suelte el botén para fijar el objeto.

b) Cémo cambiar la posicion de la curva libre
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve el cursor cerca de la linea libre (sin tocar la linea). Con
la cruz de flechas haga clic izquierdo sobre el objeto para seleccionarlo y luego muévalo a la posicion deseada.
Suelte el boton izquierdo del ratén para fijar el objeto.

12) Cuadriculo| + |

i. Cémo dibujar un cuadriculo
Seleccione el icono de cuadriculo de la barra de menu. Coloque el cursor en la ubicacién deseada y luego haga
clic y mantenga presionado el botdn izquierdo del raton para empezar a dibujar el rectangulo. Con el boton
izquierdo presionado, arrastre el raton para dibujar el rectangulo a la direccién y el largo deseado. La esquina
opuesta del rectangulo esta determinada por dénde se suelta el boton izquierdo del raton. Cuando se crea el
cuadriculo, estara centrado dentro del rectdngulo dibujado.
Se puede dibujar un cuadrado al presionar la tecla [Mayus] después de haber creado la esquina inicial y se ha
arrastrado el ratdn hacia afuera.

. Cémo cambiar el cuadriculo

a) Cémo cambiar la forma del cuadriculo
Cuando el cursor cambia a un cuadriculo cuando se mueve el cursor cerca de cualquier esquina del rectangulo
del cuadriculo. Con el cursor cuadriculo, haga clic izquierdo una de las esquinas para seleccionar el objeto. Con
el botdn izquierdo presionado, mueva la esquina para ajustar el rectangulo del cuadriculo al tamafio y/o forma
deseados. Suelte el boton del ratén para fijar los cambios.

b) Co6mo cambiar la posicién del cuadriculo
El cursor cambia a una cruz de flechas cuando se mueve el cursor cerca del cuadriculo (sin tocar la linea). Con
la cruz de flechas haga clic izquierdo sobre el objeto para seleccionarlo y luego muévalo a la posicién deseada.
Suelte el boton izquierdo del raton para fijar el objeto.

b. Cémo borrar la figura seleccionada

F;Ie(F) Option(0) Capture(C) Window(W) Help(H)
[m N OJO| Al £[O[x]| v/ TeolBr

elete Selected Fiqure

Draw Property...

Figura 43: Menu Dibujar

Con el cursor de cruz de flechas o cursor cuadriculo, seleccione el dibujo que desea borrar. Luego bajo "Dibujar" en la

barradementiselec ci one ABorrar | a figura seleccionadabo.
Para borrar mas de una figura a la vez, presione la tecla [Mayus] y haga clic izquierdo sobre las figuras adicionales
antes de seleccionar | a opci-n de ABorrar | a figura sel
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c. Propiedades de dibujo

Esta funci-n es utilizada para darle formato a | os dibuj oc
seleccione APropiedades de dibujoéo y se abrir8 |l a siguie
Draw Property =]
Figure List Pen /Brush | Text | Other | Global | Gid |
Resr [N R
ﬂé'fmm Penstyle fe =
ﬂf?‘;{« Pen Width — T
PenCobr ||

Brush Type 4
Brush Style =

Brush Color |X|
k3 e [
_él Back Color <]
Front

Poly Fill Mode =

SetAsDefautstyie |

Save(s)... ] Load(L)... | oK |

Figura 44: Ventana de propiedades de dibujo

Bajo el campo de lista de figuras, seleccione y resalte el objeto al que se le dara formato. Las siguientes opciones estan
disponibles para fijar los cambios hechos a las figuras:

i Guardar(S)i Al hacer clic en el bot-n de fAGuardar (S)o, $eos dib
guardaran en el perfil de dibujo de la camara. El perfil de dibujo de la cAmara también puede fijarse en el perfil
de dibujo inicial para que luego aparezca en el video en vivo cada vez que el software se reinicia.
9 Cargar(L) - Esto le permite al usuario seleccionar un perfil de dibujo de la cAmara guardado con anterioridad que se
cargara para la operacion de la camara; sigua el procedimiento estandar de Windows para abrir un archivo
guardado con anterioridad.

TOK-Al presionar el b aduales sdiafisaéan Unicaansntea jainmder seleccionada durante los
cambios de los ajustes.
1) Pestafa de lapiz / brocha

i. Estilo del lapiz
Los siguientes seis formatos estan disponibles para los estilos de lapiz:

Sdlido:

Guion: S

Guionesy puntos: — - — T — - — - — - —

Guiones y puntos dobles: T TT T s -

Null :  El estilo del Iapiz se vuelve transparente.

ii. Grosor del lapiz

El grosor del lapiz se puede ajustar con la barra de desplazamiento. El grosor del 1apiz va desde 1pt (extremo
izquierdo) a 31pts (extremo derecho).
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iii. Color del lapiz

Hagaclicizquierdkoen | a casilla de color y a@apar®elee@ciumme velntamlac
requeridoy hagaclicenOKen | a ventana de fAColoro y |l a ventana de fF
color.

iv. Tipo de brocha
Este campo se activa Unicamente en las modalidades de rectangulo, elipse y poligono. La opcion del tipo de
brocha permite al usuario colorear la forma con un color sélido o caria los estilos de la cuadricula. Esta funcion
tiene las siguientes tres opciones del menl desplegable:
9 Nulo7 sin relleno
1 Sdlido i relleno de color entero
9 Sombreado i Estilos seleccionados de sombreado

v. Estilo de brocha
Estilo de brocha es un menu desplegable donde los usuarios pueden seleccionar el estilo de relleno sombreado
para un objeto. Este campo se activa Gnicamente en las modalidades de rectangulo, elipse y poligono cuando se
selecciona el sombreado para el tipo de brocha. Esta funcion tiene las siguientes seis opciones disponibles en el
menu desplegable:

45 grados arriba de izquierda a derecha 45 grados abajo de izquierda a derecha
Cruz horizontal y vertical Horizontal
Cruz de 45 grados Vertical

Una vez que seleccione el relleno apropiado, haga clic en [OK] para aplicar el estilo.

vi. Color de la brocha
Seleccione esta casilla para cambiar el color del patrén de sombreado seleccionado. Esta modalidad se activa
Unicamente en las modalidades de rectangulo, elipse y poligono, cuando se selecciona "Sombreado". Cuando
haya seleccionado un color de brocha, haga clic en [OK] para aplicar el color.

vii. Modalidad Fondo
Esta opcion permite al usuario llenar la forma bajo el patron de cuadriculo con color. Esta modalidad se activa
Unicamente en las modalidades de rectangulo, elipse y poligono, cuando se selecciona "Sombreado”. Las
siguientes dos modalidades estan disponibles del meni desplegable:
9 Transparente i El color de modalidad Fondo se fija en nulo. El area del objeto no se llena con color.
1 Opacoi El area del objeto se llenara con el "Color de fondo" seleccionado

ix. Color de fondo
Esta funcién permite al usuario llenar color detras del patron de sombreado. Esta modalidad se activa Gnicamente
en las modalidades de rectangulo, elipse y poligono, cuando se selecciona "Sombreado”. Cuando haya
seleccionado un color de fondo, haga clic en [OK] para aplicar el color.
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X. Modalidad Relleno de poligono

Esta modalidad se activa Unicamente en modalidad poligono. La modalidad Relleno de poligono permite al usuario
llenar el &rea seleccionado con un tipo de brocha. Esta funcion tiene las siguientes dos opciones del menu
desplegable:

Modalidades de relleno de
poligono

Alternativo i Rellena areas
alternativas del poligono con
color.

Total i Llena toda el area del
poligono.

2) Pestafia de texto

i. Color de texto
Este campo permite al usuario cambiar el color del texto aplicado. En la lista de figuras, seleccione la figura que
desea cambiar. Haga clic en la casilla que esté rellena con el color de texto y luego aparecera la ventana "Color".

Seleccione un color y luego haga clic en el botén OK para aplicar el cambio y se cierre la ventana "Color". El color
de texto por defecto es negro.

ii. Fuente del texto
Los siguientes formatos de fuente pueden aplicarse en esta modalidad:

1 Fuente (fuentes estandar de Windows)
1 Estilo de fuente (regular, itdlica, negrita, negrita italica)
1 Tamafio (87 72 pt)
9 Efectos (cruzado, subrayado)
9 Color (Verde azulado, gris, plata, rojo, lima, amarillo, azul, fucsia, aqua, blanco)
1 Estilo (Occidental, Hangul)

iii. Modalidad Fondo de texto
Esta modalidad tiene dos opciones seleccionables:
1 Transparente i El color de la modalidad Fondo de texto se fija en nulo. El &rea del texto del objeto no se
llena con color.
1 Opaco: Esto permite al usuario poner un cloque de color detras del texto de la figura seleccionada. Por

favor refi®rase al siguiente paso, dmowaplicarqocadmbiareld e |
color.

iv. Color del fondo de texto
Esta funcion permite al usuario llenar color detras del texto. Esta modalidad so6lo se activa cuando se selecciona
"Opaco" en la "Modalidad Fondo de texto". Seleccione la figura apropiada de la lista de figuras de la ventana de
propiedades de dibujo. Luego seleccione la pestafia "Texto" en la parte superior derecha de la ventana. Haga clic
izquierdo en el color que se muestra en "Color de fondo de texto" y seleccione un nuevo color. Cuando haya
seleccionado un color de fondo, haga clic en [OK] para aplicar el color.

v. Muestras de cadenas de texto
Las muestras de cadenas de texto son textos y figuras de referencia que se pueden aplicar o retirar de la imagen
de la figura. La opcién de muestras de cadenas de texto consiste de ocho opciones:
1 Nombre i Por defecto, esta cadena de texto es el nombre actual del objeto. Sin embargo, el usuario puede
cambiar el nombre del objeto en el campo de Nombre, por favor refiérase a la siguiente seccién "vi.
Nombre 6 para hacer esto.
1 Fechai Esta cadena numérica muestra la fecha actual con el siguiente formato: MM/DD/AAAA.
9 Horai La cadena de hora muestra la hora, minutos, segundos y conteo de AM/PM.
9 Ancho i Esta cadena numérica muestra el ancho del objeto en pixeles.
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1 Alturai Esta cadena numérica muestra la altura del objeto en pixeles.

9 Longitud i Esta cadena numérica muestra la longitud del objeto en pixeles.
1 Areai Esta cadena numérica muestra el area del objeto en pixeles.

9 Grados i Esta cadena muestra la medida del angulo en grados.

Nota adicional: Una vez que se fija la visibilidad de las cadenas, éstas no pueden moverse.

Las siguientes cadenas de visualizacion se pueden aplicar a las figuras seleccionadas:
9 Linea: Nombre, ancho, altura, longitud
1 Rectangulo: Nombre, ancho altura, longitud, area
9 Elipse: Nombre, ancho altura, longitud, area
1 Texto: Nombre, fecha, hora
1 Angulo (grados): Nombre, grado
1 Poligono: Nombre, ancho altura, longitud, area
9 Linea de referencia con lineas perpendiculares (Perpendicular): Nombre, longitud
1 Arco: Nombre, ancho, altura, longitud, grados
9 Curva Bezier: Nombre
9 Mano libre: Nombre, ancho, altura

vi. Nombre
Este campo es una de las muestras de cadenas de texto que estan disponibles con cada objeto dibujado que se
muestra. En la ventana "Propiedades de dibujo" seleccione la figura que desea cambiar en la "Lista de figuras".
Luego seleccione y resalte "Nombre" en el campo de muestras de cadenas de texto. A continuacion, vaya al
campo "Nombre" y escriba el texto deseado, luego haga clic en [Enter] y seleccione el boton [OK] para cerrar la
ventana y aplicar los cambios.

3) Pestafia Otros

i. Blogqueo
Esta funcién evita que el objeto sea seleccionado. Seleccione la casilla correspondiente para activar la funcion de
bloqueo. Desactive la funcién de bloqueo quitando la marca de la casilla de proteccion.

ii. Ocultar
Esta funcion ocultara el objeto seleccionado. Seleccione la casilla correspondiente para activar la funcion de
ocultar. Desactive la funcion de ocultar quitando la marca de la casilla de proteccion.

4) Pestafia global

i. Nombre de la unidad de longitud
Esto permite al usuario cambia el nombre de la unidad de la longitud de la linea. El valor por defecto del programa
es "pixel™". Por ejemplo, el u sl ugaardiacs opu eeccec .cambi ar esto

ii. Nombre de la unidad de area
Esto permite al usuario cambia el nombre de la unidad del area del dibujo. El valor por defecto del programa es
ipi xel 26 (pixeles al cuadrado). Por ejemplo, el wusuario

iii. Nombre de la unidad de grados
Esto permite al usuario cambiar el nombre de la unidad del &ngulo. El valor por defecto del programa es "grado".
Por ejemplo, el usuari o puede cambiar esto a un fAradioo

iv. Longitud horizontal / Pixel
Esta funcién permite al usuario establecer el multiplicador para ajustar la longitud horizontal. Por ejemplo, en el
caso de una linea horizontal de 100 pixeles que representa una linea vertical de 8cm en la imagen, cambie este
valor a 0.08 y cambie el nombre de la unidad de longitud a "cm". Luego la longitud actual apareceréa en la imagen.

v. Longitud vertical / Pixel
Esta funcién permite al usuario establecer el multiplicador para ajustar la longitud vertical. Por ejemplo, en el caso
de una linea vertical de 100 pixeles que representa una linea vertical de 8cm en la imagen, cambie este valor a
0.08 y cambie el nombre de la unidad de longitud a "cm". Luego la longitud actual aparecera en la imagen.
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